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Faca parte de ufna empresa franqueadora ffder 
no mercado de video games, que produzvarias pubii- 
cacoes especializadas de -grande siicesso: Game- 
St^fton- Anirrie Mix, Shark Action, Trump, Garners e 
ProDicas. 

tngresse neste segrhento rnurto promissor que 
representara em breve o principal lazer dasfamfflas, 
com prbdutdsde alta tec'riofogia, ex.': PlayStation?. 
Xbox e Gamecube, pdssuern DVD, acesso a Internet e 
video game de atta definicao, que sao fealrnenfe urn 
siicesso alerri da quahtidade de recursos que mc 
mentarao em produtos e propaganda. Grander em- 
presas mundrals estao entrando no setor, ex.: Sc 
Microsoft e outras, o quepossibilifara com i'certeza 
urn qrande crescirnento. 
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FRANCHISING Tel: (11) 3641-0444 Fax: (11) 3641-0448 

internet: www.progames.com.br 
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"Nao cuspa no prafo 
que ainda contera" 

Se voce e daqueles que 
esta pensando em jogar seu Dre- 
amcast no Ifoeo,. nao faga isso. 
Esta para chegar uma remessa 
de jogos de deixar qualquer urn 
fie queixo caido. E esta fase ini- 
cia com a chegada de r nada 
mais, nada menos... do que 
Crazy Taxy 2! 

Pode se preparar para 
encarnar o mais endiabrado (e 
mercenario) taxista dos games. 
Tudo isso regado a muito reggae 
{ta bom., o trocadilho foi infeliz). 



da Nintendo, o Game Boy "pra 
la de" Advanced. 

Excepcionalmente nesta 
edi^ao nao traremos o nosso 
canal de comunicagao leitor- 
Gamers, mas em compensacao 
trouxernos toneladas de reviews 
pra voce escofher o proximo 
game a jogar de forma correta. 

Dentre esses reviews, 
destacarnos: Pokemon Sta- 
dium 2 com todo o carisma que 
tern estes monstrinhos que con- 
quistaram todo o mundo; 



"Ultimos suspires do Dreamcast? 
Pode ser que sim, pode ser que nao" 



BrJncadeiras a parte, o som pre- 
dominate e o mesmo de sua pri- 
meira versao: punk rock de 
altissimo ni'vel. Confira mats de- 
talhes no Game News. 

Tambem nao se esquega 
de dar uma olriada nos previews 
da segunda parte de Shenmue 
II, o decimo capitulo mais 
esperado dos games de 
Final Fantasy X e as 
versoes dos lendanos 
Street Fighter e Final 
Fight, com Super 
Street Fighter H 
Turbo Revival e 
Final Fight One, 
respectivamente, 
nc console 16 bits 




Record Of Lodoss War, em 

mais uma conversao anirne- 
game, que da algumas cutuca- 
das em Diablo 2 e Zone Of The 
Enders (ZOE) que e total me nte 
grudento (leia: viciante) com 
seus Mechs r que estao cad a vez 
mais tazendo sucesso no Oci- 
dente. 

Tern tarn be m uma estrate- 
gia pra la de completa do 
aracnideo mais conhecido 
das HQs e games: Spider- 
Man, para Playstation. 
Sem "embromations" abra 
sua re vista e devore-a por 
complete 
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Crazy Taxi 2 

A jogabilidade e 

quase a memo, 

mas os mem de- 

d&B... continuant 

esfolados. Confira 

as adiqoes espeta 

culares nas sequin 

cia deste super 

jogo do DC. 



Final Fantasy X 



Personagens, 

mon&tros, gr&ficos, 

animacoes.. todas 

as melhorias que 

voce esperava e 

muito mats vird em 

dobro em Final 

Fantasy X. 
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GAME BOY COLOR 



1 Toy Story Racer 
m% Harvest Moon 2 



Um game super 

divertkio com uma 

otima engine no 

Game Boy Color 

DREAMCAST 
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Um super game 
que migra do 
anime eedo 
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Comece a soltar 

teias para todos os 

lados junto a Peter 

Parker. 
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Bem-vlndo agente CMF... descul- 
pe te-fo chamado durante suas ferias, 
mas a sua presenca aqui e necessa- 
ria. E enquanto voce esteve na lista de 
desativados por bastante tempo, acre- 
ditamos que lem as habilidades e fer- 
ramentas necessarias pra este traba 
Iho. E alem disso nao sobraram myi- 
tes agentes para concluir esta missao. 
O que temos aqui e uma crise. A Guer- 
ra Fria pode ter acabado, mas nem to- 
dos estao felizes com iss-o. Ha dois 
dias, um grupo de terroristas desconhe- 
cidos roubaram o mais novo sateiite es- 
piao da World Coalition. Mesmo que 
nao seja nada confirmado, suspeitamos 
que a Agares Corporation esta por tras 
disso. Co mo pode saber, a Agares Cor- 
poration e um grupo muito poderoso de 
terroristas. com muito poder polilico ao 
redor do mundo. Se reafmente tor a 
Agares Corporation, entao teremos uma 
catastrofe mundial parecida com o nos- 
so confronto com os mortos em Ope- 
ration: Goldman, Se a Agares Corpora- 
tion estivercom este sateiite ela pode- 
ra destruir qualquer cidade do mundo 





com o poderoso laser deste equipamen- 
to . Por enquanto a anma ainda nao fun- 
ciona, mas acreditamos que a Agares 
Corporation {se realmente ela estiver 
por tras disso) Ira conserta-la. Encon- 
tre o local do sateiite e acabe com quern 
estiver comele. 

A sua missao nao sera nada fa- 
cil, e voce vai encontrar muitos inimi- 
gos. Voce pode escoiher outro agente 
para ser seu parceiro e quando fizer isso 
sera uma boa ideia voltarao Academy 
Training para relembrare meihorar suas 
habilidades. La no Academy Training 
voce vai receber seis missoes de trei- 
namento para meihorar sua pontaria e 
suas habilidades 
com arm as. Mas 
nao fique muito 
tempo por la, 
agente. pois voce 
tern um mundo 
para salvar! 

Para esta 
missao, voce vai 
receber a licenga 
para matar; voce 
podera tirar a vida 
de qualquer terro- 
rista que entrar 
em seu caminho, 
mas tome cuida- 



do com os eivis... pois a ultima coisa 
que precisamos e de um escfindalo 
com a imprensa. Adicionalmente voce 
vai receber certasferramentas para este 
serviqo: balas adesivas. Hook Shot e 
coisas do tipo. Voce vai descobrir que 
estes itens sao muito Lite is em alguns 
pontos. Mas devo dizer que nenhum 
destes itens ira garantir a sua vida no 
entanto. a unica coisa que podera con- 
tar cegamente sao com suas habilida- 
des e experieneia em com bates. Mes- 
mo que ten ha a licenga para matar, pre- 
ferimos que renda os inimigos ao inves 
de mata-los. 

E daro que voce nao precisa de- 
sarmar todos os inimigos : especial- 
menie se ele for alguem importante. 
Fique atento com os terroristas mais 
conhecidos r pois com certeza eles con- 
tarao com arm as de afta tecnologia para 
retirar a sua vida. Ficamos sabendo 
tambem que este mesmo grupo de ter- 
roristas esta trabalhando em armas 
novas para poder se igualar a nos. Voce 
obviamente ira encontrar estas armas 
em suas bases secretas. Voce estara 
praticamente sozinho nesta missao 
agente, apenas voce. Deus e a sua 
arma de luz. Esperamos que faga a 
sua decisao no dia 1 5 de maro quando 
esta missao comecar. 
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E reafmente dificil de imaginar 
que ja faz dois anos que descobrimos 
a obra de arte de Yu Suzuki. Conheci- 
do em seus estagios inicias como Pro- 
ject Berkley, quando Yu Suzuki revelou 
aeu novo projeto, tcdos estavam espe- 
rando algo como um Virtua Fighter em 
acao. Eles nao imaginavam que em 20 
de Dezembro de 1998 em Yokohoma, 
eles estavam vendo afgo inuito maior 
do que um mero jogo de luta - um mun- 
do virtual baseado no nosso horario, 
tudo em tempo real sem falar que tern 
um dos mefhores visuals ja demons- 
trados. E quando Shenmue foi lanea- 
do, ele rapidamente ganhou muitos 
coracoes com seus belos visuars, mii- 




sica euma jogabilidade unica. E todos 
os agradecimentos devem ser dados a 
Yu Su2ukL nao apenas por fazer o jogo, 
mas por nos dar tempo para respirar 
antes de lancar Shenmue 2 para o Dre- 
amcast que chegara no final deste ano. 
Mesmosendo maravilhoso, Shenmue 
nao veio sem seus defeitos. Um dos 



maiores probfemas que os fas tiveram 
com o jogo foram as sequencias fibe- 
radas pelo tempo. Por exemplo, voce 
esiava jogando as 13h00 e so vai en- 
contrar o personagem que deve conver- 
sar as 1 9hou, entao voce recebe MUI- 
TO tempo para matar. Enquanto o jogo 
I he dava tfberdade para fazer o que qui- 
ser - desde jogar jogos de Arcade, ate 
praticar Karate - em algumas vezes voce 
apenas fioava desejando que a cena 
chegasse logo. Bern, em Shenmue 2 
voce vai ter o poder de viagem no tem- 
po... bem, quase isso, Quando voce 
recebe uma horade encontro com um 
personagem, um icone no menu apa- 
rece. Voce vai poder selecionar "Wait" 
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onde vai poderirdiretamente para a hora 
indicada ou "Don't Wait" no qual vai po- 
der explorar a cidade e jogar urn pouco 
de Space Harrier. Os Loading Times se- 
rao bem reduzidos. As mudancas da 
interface principal, quandofala com as 
pessoas e luta, tarnbem foi melhorada. 
Em Shenmue. quando iria falar com 
uma pessoa ou ler urn papal, tinha que 
apertar o botao A. Em Shenmue 2 cada 
botao do controle do Dreamcast - A. B, 
X ou Y - irao executar urna acao de- 
pendendo da distancia que estiver do 
objeto ou pessoa. O jogo vai manter a 
jogabilidade basica de aventura corn 
exploracao. luta em 3D e eventos mui- 
lo legais. Como as aventuras de Ryo o 
levarao para Hong Kong, ele ira se de- 
parar com muftas aventuras novas. Nao 
im porta se estiver tirando braco de ier^ 
ro ou uma disputa de PACHINKO, voce 
vai ter muitas coisas para aprender nes- 
la cidade. E ainda bem que o mapa 
tarnbem sera habilitado neste jogo r pois 
em cidades como Hong Kong, voce re- 
al mente vai precis ar de urn mapa. 
novo mapa, ira aparecer na tela semi 
transparente onde voce 1 vai poder se 
localizarcom maistacilidade. Sim. ain- 
da falta muito tempo para seu lan^a- 
mento, mas ja ha muitas perguntas 
sobre este jogo. Com o Dreamcast a 
beira de sua morte, o que acontecerao 
com os outros capitulos do jogo? Yu 
Suzuki anunciou of icial mente que ele 
vai ter cerca de 6 capitulos. Provavel- 
mente depots da E3 teremos ma is in- 
formacoessobre Shenmue. fique ante- 
nado. 
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E com a mudanca da Sega de Hardwa- 
re para Software, ha muitos bobos que 
venderam seus Dreamcast's pensando 
que nao sairia mais nenhum jogo para 
este sistema. Para voces que fizeram 
isso r tarde demais. Wo entanto, voce 
que ainda esta indeciso se deve fazer 
isso ou nao. NEM PENSE EM FAZER 
ESTA LOUCURA! Voce deve prestar 
mais atengao em um dos maravilhosos 
titulos que estao chegando. Entao se 
prepare para licar sem dormir mais uma 
sernana (nao se esqueca do eolirio), 
pois Crazy Taxi 2 esta chegando! Eu 
acho que Crazy Taxi foi um dos jogos 
que eu joguei tanto quo acabei ate ma^ 
chucando meus dedos... E eu ainda 
continuava jogandol E parece que o 
Crazy Taxi 2 vai rne rnachucar mais, 
AINDA BEM! Mas como sera que eles 
vao melhorar uma otima jogabilidade 
como a de Crazy Taxi da Httmaker? 
Bem. prrmeiro eles estao adicionando 
os puios. Isso sera muito importante 
quando estiver preso no meio de um 
enorme transifo, e vai poder sair por ai. 
pulando por cima dos outros carros. 
Sem falar nos itens que vai ter que fa- 
zer certas manobras para alcanga-los. 

^P3 




Do rosto o jogo vai permanecer o mes- 
mo. Em Crazy Taxi, eadataxista tinha 
a sua propria habitidade, e em CT2 isso 
nao sera diferente - a nao ser pela en- 
trada de novos pilolos: Hot-D. Slash, 
Iceman e Cinnamon, Ha aigumas coi- 
sas parecidas entre os novos e os ve- 
Ihos pi lotos. Hoi-D ira ser o mais rapi- 
do de tod os. como Gus. Ainda nao se 
sabe se os antigos motoristas estarao 
disponiveis. A jogabilidade principal de 
Crazy Taxy 2 nao mudou muito - pegue 
as pessoas e leve-as para seus destt- 
nos. No entanto, desta vez voce vai 
poder pegar um grupo de pessoas e 
leva -las para seus des linos. E como 
este jogo vai se passar em Nova tor- 
que, voce ja pode esperar por musicas 
mais agftadas no estilo punk. Offspring 
e um grande candidato. Ainda nao se 
sabe tarnbem se o jogo vai ter mini-ga- 
mes como o seu antecessor. O jogo ja 
esta 60% complete, e nao sabemos se 
ele vai ser online ou se vai ter um modo 
de multiplayer. Mas fique de olho, pois 
o manteremos informado. 
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Final Fantasy X estava em forma 
jogtivel na Tokyo game Show. A pri- 
meira area do demo mostra Tidus 
exptorando urn subterraneo. A 
.-* camera trequentemente 
v muda de posicao para se- 
guir Tidus. Um mapa estilo 
Skies o\ Arcadia permits que 
progresse pelo calabouco. 
Aqui voce en contra dois chefes. 
uma criatura estilo peixe. e uma estilo 
inseto. Tidus enfrenta as crtaiuras na 
mesmateia que estava viajando. A Se- 
gunda area e uma zona tropical caracte- 
rizando Tidus, Yuna e mais dois mem- 
bras. O cenario comega com uma incri- 
vel batalha com uma criatura enorme, 
depois disso a equipe pode explorar. 
Apenas tres persanagens pod em lutar 
ao mesmo tempo, os jogadcres podem 
trocar de personagens durante a bata- 
Iha apertando LI. Um dos novos per- 
sonagens tem eabelos vermelhos, lu- 
vas anzas e calcas verdes. Ele tam- 
bem tern mais HP do que MP 
entao ele provavelmente de- 
vcra ser um guerreiro. 
A outra persona- 
'■'■■ gem esta toda ves- 
tida de negro e pa- 
m rece estar usando 
um leque. Este per- 





sonage m e o oposto, e tern 
mais MP do que HP. Nos 
desenlios eies recebiam 
os nomes de Wakka e 
Lulu respectivamente. 
mas riao se sabe se 
ja sao os nomes oti- \ 
ciais. Haviam evoca- 
ebes disponiveis para 
Yuna, ela podia evocar 
Shiva e ifrit r alem de um 
outro novo. O novo per- 
sonagem evocado e 
um tipo de dern&nio 
roxoealado.seunome 
e aigo como "Valfare". 
Este nova personagem 
apareda no logo do Fi- 
nal Fantasy X que 
apareceu na Squa- 
re Miilennium. isso 
podera ser uma 

dica que eie podera fazer parte da tra- 
ma. ou e apenas uma coincid&icia. Uma 
vez que um monstro e evocado, ele per- 
manece na tela e so vai em bora quando 
e morto ou quando o jogador que o evo- 
cou desfaz a magia. 
Os monstros 
tambem ra- 
ce b e m 
seu HP e 
MP. Os 
outros 
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membros da equipe sao retirados en- 
quanto os monstros evocados tieam para 
lular, apenas o personagem que evocou 
o monstro fica na tela. Pela primeira vez 
na serie Final Fantasy, os monstros evo- 
cados poderao ser controiados peto jo- 
gadores. Cada monstro tem quatro habi 
lidades: um ataque fisico basico. magi- 
as basicas e alaques parecidos com Li- 
mit-Break 

Hobilidades de If r it: 
Magias: Fire, Fira, Firaga 
Ataque de Evocacao: Heilfire 
Ataque Especial; Meteor Strike 
Habilidades de Shiva: 
Magias: Blizzard, Blizzara, Bliz2aga 
Ataque de Evccacao: Diamond Dust 
Ataque Especial: Heavenly Strike 
Habilidades de Valfare: 
Magias: Fire, Blizzard, Thunder, Water 
Ataque de EvocacSo: Shooting Ray 
Ataque Especial: Sonic Wing 

O ataque de evocacao so pode ser 
usado quando o medidor de Limit do 
monstro e stiver complete, como em Fi- 
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nal Fantasy VI I , este medidor vai se pre- 
enehendo enquanto o monstro ataca ou 
e atacado. Os medidores de Limit se pre- 
onchom rapidamente no demo, permitin- 
do que use as magias rapidamente. 
Como pode ver pel as fotos, em Final Fan- 
tasy X vemos um pulo significante em 
detalhes graficos. Os movimentos dos 
personagens nao estavam perfettos, 
mas os produtores prometeram que vao 
arm mar isso, e ja podemos esperar que 



as animacoes melhorem ate o lanca- 
mento do fogo em Jul ho. Os detalhes 
sobre o novo mecanismo de batatha ain- 
da sao muito confusos, mas e seguro 
dizer que este sistema sera compieta- 
mente diferente. O menu principal apare- 
ce no canto esquerdo inferior da tela com 
as opQdes disponiveis, uma barra que 
se enche determina os turnos das criatu- 
ras como antes, e o resto £ muito vago 
para se dizer. 
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Quancto dizemos que um jogo 
renova a sua fe pelo Playstation 2, en- 
tao 6 melhor prestar atencao. Falamos 
isso para dois jogos: Final Fantasy X e 
Gran Turismo 3 A-Spec. GT3 em parti- 
cular esta cada vez melhor, com mais 
e mais detalhes e inovacoes. E quan- 
do este jogo final mente for lancado no 
mercado. nao ha duvidas de que ele 
sera o jogo de corrida definitive Ele ja 
e befo, rapido e a versao que fot mos- 
trada no Tokyo Game Show era incri- 
vel. Eclaro que os pobres produtores 
da SCE tentando controtar a Polyphony 
Digital, estao trabalhando dia e noite 
sem descanso. O demo que fot mos- 
trado trazia oscarros Lister Storm GT, 
e a Toyota GT*One Beast e um carro 
totalmente novo. O novo carro e um Cor- 



vette C5R amarelo. E e claro neste 
demo jogavel voce podia contartambem 
com a pista Tokyo R246. Eu cheguei 
em segundo lugar com o meu Catsonic 
Skyline perdendo apenas para um Arta 
NSX. Eu joguei este jogo conectado 
pela internet com outra pessoa, usan- 
do a opcao rLink. e o melhor de tudo e 
que esta experiencra foi be in suave, 
mesmo que eu tenha perdido. Nao hou- 
ve rtenhum lag aparente ou nenhum 
bug. Eu estava correndo com mais seis 
carros, todos disputando pelo prirneiro 
lugar. 

Os menus deste jogo sao incri- 
vel mente facets e simples. No modo 
Arcade eu pude observar 5 categorias 
de licence {C, B, A. S e Ral'y) e muitas 
pistas. Algumas ainda nao estavam dis- 
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poniveis (Monaco e Complex String), 
mas a Tokyo R246 funcipnou perfeita* 
mente pelo iUnk. 

Os visuais deste jogo me deixa- 
ram de bocaaberta, Cidades enormes 
que real mente pareciam de verdade. 
Arvores bem coforidas e detalhadas. 
ceus com muitas nuvens e tambem 
bem coiorido. Os predios nas cidades 
estavam maravilhosamente belos.Todo 
o cenario do jogo medeixou impressi- 
onado, em alguns casos, atras das ja- 
ne las dos predios voce podia ate ver o 
teto. Sem falar da ptsta que esta muito 
mais reaJ, agora com elevacoes e cur- 
vas mais aeentuadas, Muitas outras 
pistas (novas e velhas) foram mostra- 
das em Replay. Um ctrcuito novo pare- 
cia estar vazio, com campos verdes na 
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maior parte do cenario. O Stage R5 
contfnua impressionanle oomo sempre, 
sem falar nos carros de Rally que esta- 
vam demais, em pistascheias de terra 
e com muitos efeitos especiais, Uma 
coisa que eu quero deixar claro e a 
qualidade do volante GT-Force. Quan- 
do eu experimental o controls pela pri- 
meira vez no ano passado, elc era sus- 
peito - eu nao tin ha gostado dele por- 
que seus controles nao eram precisos, 
Mas correr com ele agora esta muito 
melhor e mais precise, e eu nao con- 
segui nolar nenhuma fafha aparente. 
Esta tao perfeito quanto o jogo. 

Outra adicao que pareceu quen- 
te para mim, foi a adlgao de uma op- 
cao de Widescreen no jogo, O jogo toi 



demonstrado no modo 1 6:9 e fico feli 
em dizer que mesmo.com a imager 
se achatando um pouco, nadaficou di* 
torcido ou desfrgurado. Tudo estav 
perfeito. O retro visor tarn be m foi irr 
plementado nesta versao, o que er 
muito uttl para bloquear os inimigosqu 
vinhamportras. 

Honestamente, eu ja vi tudo 
que queria em GT3, e ja sei que vai se 
um otimo jogo antes mesmo de ser lar 
cado. Estou ansioso para seu lane* 
mento em junho e fico feliz em sabe 
que alem do jogo ja esta. perfeito. o 
produtores ainda vao colocar mais cs 
ractertsticas para melhorar ainda mai 
o que ja e otimo. 
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Esta e a serie que realmente re- 
volucionou o genero de jogos de luta- © 
tambem foi a serie que lomou o SNES 
tao popufar. Se voce ainda nao ouviu falar 
de Street Fighter 2 r entao deve ser um 
alien,,, mas eu o desculpo, pois agora 
vai poder se familiarizar com a serie com 
a chegada de Super Street Fighter II 
Advance. A Capcom fez muito sucesso 
com jogos de luta 2D a 10 anos atras, e 
gracas as Foreas 2D do Game Soy 
Advance, a Capcom esta pronta para tea* 
zer o Super Street Fighter II Advance em 
Jufho no Japao, e se voce pensou que o 
Street Fighter Alpha para o Game Boy 
Color era bom, voce ainda nao viu nada. 



Esta nova versao da serie. sera a ultima 
versao de Street Fighter II. Este jogo ja 
evoluiu muito nos ultimos anos passan- 
do de Street Fighter II para Street Fighter 
II Championship Edition onde os jogado- 
res podiam eseolher os ultimos chefes. 
QuanrJo o jogo comecou a desmoronar 
no arcade, a Capcom chegou com o Street 
Fighter II Hyper Turbo. Sem mais nenhum 
lugar para ir, a Capcom entrou com o 
Super Street Fighter II, onde a Capcom 
colocou mars aiguns personagens e um 
sistema de combo. Em seus ultimos dias 
a Capcom ad'cionou um personagem 
secreto e um medico r de combo em Su- 
per Street Fighter II Turbo. E e isso que 




iremos rcceber no game Boy Advance. A 
versao portatil do jogo tera estes perso- 
nagens com todos os seus afaques e 
movirnentos: Ryu, Ken r Chun U r Zangief, 
E. Honda, Dhalsim, Blanka, Guile, Vega, 
M. Bison, Balrog, Sagat. Deejay, Cammy, 
T. Hawk, Fei Long. Gracas ao Link Cable 
voce vai poder jogar com outre amigo, 
usando um cartucho cad a um. O unico 
lado rutm que todos estao dizendo e que 
o Game Boy Advance nao tern botoes su- 
ficientes para o jogo - o jogo do arcade 
usava 6 botoes, oferecendo tres socos e 
chutes diferentes. Mas parece que a 
Capcom de algum modo var dar um jeito 
nisso. A lista de caracteristicas esta atu- 
aimente incompleta, pois a Capcom esta 
reservando tudo isso para a Tokyo Game 
Show, Estamos Joucos para saber mais 
noticias deste jogo, e Jogo que ficarmos 
informados, voces tambem estarao. 




Final Fight foi um dos primeiros 
jogos a serem langados no Super Nes 
de voita no comedo dos anos 90, foi ba- 
seado no arcade que trazia personagens 
grandes, belas animacoes e o melhor de 
tudo. suporie para dois jogadores, Mes- 
mo a versao do SNES ser bem mediana, 
o jogo nao fez muito sucesso devido k 
uma enorrne falha, a falta de um modo 
de dois jogadores. E o pior de tudo e que 
o jogo estava lirnitado a ter apenas dots 
dos tres personagens principals. Mas 
mesmo corn tudo isso, os fas de Final 
Fight continuaram fieis ao jogo. A Cap- 
com depois disso nao deixou a serie de 
iado. ela rapidamen t e Jangou mais duas 



sequencias e meia para o jogo. Enquan- 
to FinaF Fight Guy era apenas o primeiro 
jogo com o personagem que antes esla- 
va fora. Finai Fight 2 e 3 traziam o tao que- 
ndo modo de 2 jogadores, e sem uma 
versao do arcade para comparar, estes 
dois ultimos tftulos agradaram muito os 
tas da serie. Estes dois tftulos nao fize- 
ram um enorrne sucesso, mas ja mos- 
trararn para o povo a qualidade que a 
Capcom tin ha. Mas de voita para o pri- 
meiro titulo - Final Fight esta voltando na 
forma de Final Fight Advance para o Game 
Boy Advance. A versao portatil esta sen- 
do planejada para ser uma adaplagao 
direta da versao do Arcade, com todos os 
personagens, fases e armas, tudo intac- 
to - dtlmas notfcias para os fas do origi- 
nal. Para quern nao conhece a serie Fi- 
nal FighE {estava em uma cavern a isola- 
da do mundo, nao e?) este e o jogo que 
todos eomparam com o tipico jogo de luta 



contra bandidos na rua. Ma peJe de um 
dos tres personagens principals do Jogo. 
& o seu trabalho acabar com todos os 
membros da Mad Gear que invadiram a 
cidade, sem falar que o lider deste grupo 
raptou a til ha do prefeito da cidade que 6 
um lutador de !uta-livre, e ele e enorme. 
Voce tera que passar pela cidade inteira 
para acabar com o chefe da turma e res- 
gatar a sua amiga/ fitha-'' namorada. 

Graces ao uso do Link Cable, voce 
var poder jogar este 6tirno jogo com mais 
um amigo. Todos os tres personagens 
tern suas proprias habilidades e ataques. 
Mas para voce poder jogar este jogo com 
um amigo, voce tera que usar dois eartu- 
chos. O jogo foi previsto para 25 de Mar- 
co no Japao, e a Capcom USA ainda nao 
confirmou um lanpamento americano, 
sera muito legal rever novamente a Metro 
City enquanto chuta o traseiro de alguns 
Mad Gears, nao 6? 
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STADIUM 

EST A SEQUENCIA DE POKEMON STADIUM E BOM 
O BASTANTE PARA SER COMPRADOT 





Descobrimos que urn Mareep e bom contra os Seaking. E tarnbem que um 
bom Fire Spin ira aniquilar urn Chikorita em pouco tempo. E que amamos Pokemon 
Stadium 2, Ate mesmo uma pessoa com mais idade nao aguenia aos encantos de 
urn Pikachu vencersdo uma batalha diffcil. Mas este jogo nao e sobre monstrinhos 
bonitinhos, este jogo e estrat§gia pura. A tradicao continua com Stadium 2, a 
sequencia do enorme sucesso de Pokemon Stadium. Como o primeiro jogo, este aqui 
traz a chance de usar os Pokemons que pegou nas versoes Gold e Silver. Usando o 
Transfer Pack, os jogadores poderao carregar seus Pokemons para duelar em 3D 
com outros amigos. Ha literalmente centenas de batalhas para Jutar em Stadium 2. 
Enquanto o Stadium tinha apenas 3 tomeios, o Stadium 2 tern 4 torneios que sao 
bem maiores edesafiadores, sem falar na adicao do Pokemon academy. Os mini- 
games estao de volta, sem fafar na possibilidade de jogar seus jogos de Game Boy 
em uma tela grande com a adicao da Game Boy Tower, 

Aprcsentacio 

Como em Stadium, a apresentacao e muito boa. Os menus sao bem 
simples, bem feitos e o jogo e simples de navegar r mesmo com todas as suas 
adieoes. E especialmentefacil de usar o Transfer Pak no jogo. Guando escolher urn 
Pokemon para lutar, ele sera mostrado 
perto de seu controle e voce vai poder 
escolher se quer usar suas criaturas da 
versao Gold ou Silver. No Pokemon Lab 
voce vai ter controle total em seu 
Pokemon. Aqui voce vat poder trocar seu 
monstro com as versoes Gold e Silver e a 
Stadium 2. 

si sterna de batalhas que 
domina a jogabilidade, e bem simples e 
segue a versao do Game Boy que todos 
estamos acosturnados. Todos os dias 
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voce vai receber urn present© 
misterioso para usar em suas 
aventuras no jogodo Game Boy, Em 
adicao, quanto mais veneer batalhas. 
voce recebe premios muito 
importantes. Por exemplo. se veneer o 
Gym Leader Castle, voce vai receber o 
Dodrio Game Boy que vai aumentara 
vebcidade da jogabilidade quando 
jogar no Game Boy Tower as versoes 
Gold e Silver. 

Graficos 

Como poderia esperar. os 
graficos deste jogo continuam muito 
bons. Como e primordiaimente urn 
jogo baseado em turnos, os unicos 
graficos do jogo sao os Pokemons 
dando golpes nos estadios. Enquanto 
continua sendo muito legal ver o seu 
monstro em 3D dando seu ataque, 
continua sendo o mesmo de 
antigamente. Sim, os novostipos 
Dark e Steel recebe ram urn 
traramento a mais, mas tirando isso, 
os velhos person agens continuam os 
mesmos. Isso nao e necessariamente 
ruim. mas nenhuma pessoa vai 
comprar este jogo por seus graficos 
de qualquer modo. Com isso dito, os 
graficos sao exatamente o que 
precisavam ser. Em fato, os 
ambientes melhoraram um pouco. 
Sim. as texturas continuam simpfes 
como somente o Nintendo 64 pode 
fazer. Mas mesmo assim. as arenas 
estao um pouco melhores e mais 
legais de se ver. As arenas do 
Challenge Cup sao apenas enorrr.es 
campos, mas quando voce avanca 
notorneio. elassetornam mais 
exclusivas. maiores e mais belas. 
Estes pequenos detaihes adicionam 
muito ao jogo. As animacoes 
mudaram um pouco tambem. 
Algumas an imagoes de ataque se 
lorrtaram mais legais e e claro que 
recebemos novostiposde 
movimentos do Gold e Silver. A 
maior mudanca nas an imagoes no 
entanto, sao as seqiiencias de 
derrota. Em Stadium a cada vez que 
o seu Pokemon perde voce vai ficar 
triste porque ele sempre cai de 
joelbos em uma pose dramatics. 

Jogabilidade 

Ha tantas opcoes e tantas 
coisas para fazer neste jogo que nao 
pod em os dar uma pontuacao baixa. 



Oproblemaequeas 
batalhas baseadas 
em turnos podem se 
tomarem chatas 
depois da 1 s 
batalha. Este jogo e 
de algum modo 
repetitivo. No modo 
Gym Leader quando 
voce acaba com 
milhoes de inimigos, 
tudo o que tern para fazer e lutar com 
mats alguns. Devemos dizer que esta 
experiencia e muitodivertidaevaliosa, 
quando voce treina uma elite de 
Pokemons. E recompensador ver 
seus bicnos vencendo luta apos luta. 
Mas o modo Stadium tern um numero 
ridiculode lutas. Haquatrotorneios 
separados. Little Cup e para 
Pokemons de Level 5, no qua J voce 
luta com apenas 8 treinadores e pega 
o seu premio. O Poke Cup e um 
torneiocom quatro ondas de com bate 
onde enfrenta oito treinadores em 
cada uma e apenas os Pokemons do 
level 50-55 podem entrar. A Prime Cup 
e bem parecida com a sua contra- 
parte no Pokemon Stadium original. 
Pokemons de level 1 -1 00 podem 
entrar e ha oito batalhas no caminho 
para o campeonato. Para cada uma 
destas tres jornadas voce pode usar 
seu proprio Pokemon no entanto que 




eletenhao 
level 

adequado. No 
Challenge Cup 
voce deve 
controlaruma 
equipe de 
Pokemons 
aleatbrios 
contra outros 
seis. Neste 
modo voce precisa veneer 32 
batalhas, divididas nas ondas Poke 
Ball, Great Ball, Ultra Ball e Master 
Ball. Esta competicao pode ser 
extremarnentedificil, pots voce 
sempre pega um time que e forte em 
uma area, mas fraco em outra. E voce 
nao vai poder usar seus Pokemons o 
que e um pouco estranho, pois usar 
seus Pokemons e o coracao de 
Stadium. Passar por todas estas lutas 
e um processo doloroso, mesmo com 
uma equipe de pokemons de elite. 
Quando chegar na Master Ball no 
Challenge Cup. voce estaracansado 
de jogar com Pokemons que nao sao 
seus e apenas vai querer veneer logo. 
E claro que se voce for um 
pokemaniaco, todas estas batalhas 
serao um sonho se realizando. So que 
urn pouco entediante. Em adicao ao 
modo Stadium o modo Gym Leader 
esta de volta. Aqui voce vai ter a 
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oportunidadede 
lutar em todos os 
ginasiosque 
encontrou nas 
versoesGolde 
Silver. Cada ginasio 
tern urn numero 
variado de 
treinadores, de urn 
atequatro. Quando 
veneer urn ginasio, 
vai poder ir para o outro e assim 
chegar ate o casteSo do Elite Four e e 
claro ao seu rival definitive*. Mais uma 
vez. muitas batalhas sem muito 
stgnificado. Quando voce vence seu 
rivaL voce entao vai ao castelo Kanto e 
luta com os ffderes de ginasio do 
Stadium original. No final disso tudo 
voce recebe o Dodrio Game Boy onde 
podera jogar Pokemon Gold e Silver 
com a volocidade duplicada. 
Achamos tudo isso muito carregado, 
Adoramos uma boa batalha de 
Pokern o ns co mo q ual q uer o utro r m as 
neste jogo ha muitas delas. Nao e que 
o jogo nao seja divertido, apenas que 
este jogo faria mais sucesso se 
tivesse alguma historia, com algurna 
avonturaou urn misterio pararesolver. 
Aqui voce e apenas jogado em urn 
monte de batalhas conseeutivas e 
sem significado. 

Por sorte o jogo tem outras 
areas que permitem que de uma 
respirada sem desligar o jogo. A 
Nintendo adictonou a Pokemon 
Academy. Este modo e dividido em 
dtas secpes: Library e Classroom. A 
Library contem paginas e mais 
paginas de informacoes sobre os 
Pokemons. E basicamente como ter 
urn guia de estrategia sobre o Gold e o 
Silver. Depois entre na Classroom 
(dasse) e aprenda mais. Aqui o 
Professor Earl iradar uma aula 
explicando os melhores pontos de 
uma batalha Pokemon. O seu trabalho 
e ouvir com curd ado pois vai ser 
testado. Voce vai ter que ouvir a aula, 
passar no teste e depots vai entrar em 
uma serie de batalhas onde vai poder 
colocar em pratica o que aprertdeu. 
Logo que veneer estas batalhas var 
poder passar para o proximo nfvel de 
estudo. H£ tres niveis ao todo e a fase 
do Elite Four e muito dificil. Mas a 
Classroom e muito boa. 




especialmente 
para novatos. 

Outra adicao 
legal esta a 
Game Boy 
Tower, a qual 
perrniteque 
jogue Pokemon 
Gold, Silvern a 
TV. Osgraficos 
nao sao 

melhorados. mas eles sao maiores. E 
finalmente ha o seu quarto. Todos os 
presentes que receber neste jogo irao 
aparecer aqui e podera analisa-los 
com cuidado. 

O laboratorio serve para voce 
trocar Pokemons e fazer a 
train sf ere ncia do cartucho do jogo. O 
laboratorio e bem simples e voce nao 
tera probiemas nesta area. 

E a area final sao os mini- 
games. Ha alguns jogos e a materia 
deles sao muito divertidos. O nosso 
jogo favorito foi o 
Streaming Stampede 
noqualurnahorda 
de pokemons 
passam pelatela e 
voce deve coma-los. 
Outro de nosso s 
jog os favor itos e urn 
em que voce deve 
usar um Pokemon de 
grama para cortar os 
troncos enquanto eies caem, O 
pokemon que acertar mais perto da 
marca no tronco ganha os pontos, Os 
mini-games sao uma boa adicao para 
o jogo e fornecem uma boa disputa de 
quatrojogadores. 

O som era a parte mais fraca 
do jogo original e continua sendo um 
problema aqui. O maior problem a e 
que o jogo nao traz as vozes dos 
Pokemons e os fas da serie de TV irao 
f icar desapontados com isso. Como 
voce fica 99% do jogo n a batalha, 
seria legal pelo menos ouvir um 
comentarista. Esta e uma area que 
poderia ter sido muito melhorada sobre 
o primeiro, mas nem foi tocada. N6s 
ainda recebemos "That pokemons was 
badly injured!" (Aquele pokemon foi 
muito machucado!) em 70% da 
batalha e o comentarista nem diz o 
nome do Pokemon. Por sorte os sons 



de ataque sao muito bons. Todos 
representam com precisao os 
ataques. Mas ainda acho uma pen a 
nao terem colocado um bom 
comentarista no jogo. 
Finaliiando 

Para aqueles que pegaram 
todos os Pokemons, todos os 
produtos desta iebre. estarao foucos 
parapegarem Stadium 2. Para 
aqueles que gostam de col her 
informacoes sobre os Pokemons, este 
tambem e um bom jogo, pois ele vem 
com um guia sobre o Pokemon Gold e 
Silver. Mas para aqueies que ainda 
naojogaram Pokemon, este jogo sera 
uma e nor me perda de tempo. Se voce 
nao tiver o jogo do Game Boy com o 
Transfer Pak, este jogo nao tern 
sentido algum, pois o seu coracao 
esta nos Pokemons que voce traz do 
Game Boy. No entanio se voce gosta 
de Pokemon Gold e Silver, e uma boa 
ideia que pegue o Stadium 2. E 

divertido jogar 
umgamede 
Game Boy em 
sua TV e voce 
sempre pode ir 
parao Pokemon 
Academy se 
estiver com 
algumaduvida 
sobre algo 
do jogo, 





Pokemon 
Stadium 2 
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muilo as batalhas ©rn 
turno e isso acaba 
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A produtora europeia Tiertex 
vem lancando uma serie de jogos 
mediocres para o Game Boy Color 
nos ultimos anos. Mas o tempo 
passou e pareceque aempresa 
finalmente mostrou que tern 
experiencia no console. Toy Story 
Racer 6 urn jogo de corrida no estilo 
de Mario Kart com otimos graficos e 
jogabitidade, mas da mancada em um 
aspecto crucial que s a varied ade. 

O que acontecerfa se os 
brinquedos se cansassem de ficar 
sentados sem ninguem para brincar? 
De acordo com a Activision eles 
pulariam em pequenoscarrinhos a 
comecariam a correr em pistas da 
area Tri-County. Tudo bem r este logo 
nao traz uma historia real ou algo 
assim, mas o que e isso, estamos 
falando de Toy Story, entao apenas 
pegue o jogo e se divirta. A engine 3D 
de Championship Motocross da 
Tietrex f uncronou pela terceira vez no 
Game Boy com Toy Story Racer e 
provavelmente o jogo conta com a 
ajuda de um dos melhores graficos ja 
vistos no sistema. Os personagens 



TIERTEX TRAZ NOVAMENTE A ENGINE QUE CAIU 
COMO UMA LUVA PARA O CAME BOY COLOR 

mancada. 

E definitive mente e a 
jogabilidade que determine se um jogc 
e divertido ou nao - e neste caso e 
divertido... no comeco, Nao e como 
os jogos de Kart onde voce deve 
pegar power-ups para atirar em seus 
inimigos, a maioria dos i cones o 
retarda, ou tira o seu controle ; entao 
na maior parte do jogo voce vai se 
encontrarfugindo dos foones do que 
indoatrasdeies. 

O jogo comega sendo'um 
pouco dificii, pois o controle dos 
carros e um pouco desajeitado, para 
nao dizer ruim. Mas logo que se 
acostumar com os centrales, o jogo 
rapidamente se torna muito facil, ate 
chegar nas ultimas corridas onde deve 
correr contra o tempo - se o tempo 
acabar voce vai para a proxtma corrida 
mas perde aquele personagem. E 
como voce tern apenas quatro 
personagens paraescoiher, voce" 
acaba ficando sem rapidamente. 

-_. '"^ji.'.rjj^ 



sao bem animados e reagem como se 
tivessern vida pr6pria. O lado bom 
desta engine e que o jogo ficou 
realmente bom. O jogo tern um estilo 
3D por causa dos graficos serem 
central izados nos carros , fazendo ate 
que os objetos se aproximem f como a 
cama de Andy e ate uma mesa no 
Pizza Planet. Voce nao pode criar 
esse tipo de graftco em um video- 
game portatil, entao a Tietrex tez um 
bom trabalhoem "similar" isso. Ha um 
lado ruim f e claro. As pistas foram 
fertas apenas para seguir a frente, ou 
seja. voce nao pode parar e virar ao 
contrario no jogo st mplesmente 
porque as pistas sao 
predeterminadas. Outra coisa ruim no 
jogo e que mesmo os ambientes 
sendo bem diversificados, os 
prod uteres usam varias vezes o 
mesmo grafico para uma parte da 
pfsta r o que em muitas vezes o deixa 
confuso sem saber onde esta. O pior 
de tudo £ que nao ha um contador de 
voltas a nao ser o seu cerebro que 
devera marcar quantas vezes passou 
pela linha de chegada.... Mas que 
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DMINISTRE BEM SUA FAZENDA.. ACRICULTURA FERTIL NO GAME BOY COLOR 



*ISo na como negar que a s£ri< 



i poder carregar quatro 



giaqueopg. 



afetao 



west Moon 64 



legal No jogo anteriq r os jogadores 



nta em umacerta posigao q\s 
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maiores 



esposano 




uethih'aa.. 
,ce podia es> 
d do jogo. E 

Soy Color ainda nac- tern 
»,& da esposa. mas com certeza 
: ambientes bem maiores e traz 
umaselecjio maiorde pfantas. assim 
como outcas opQoes que f azem deste 
logo um dos melhores para o Game 
Boy Color. Fste jogo no final das 
contas* pads nao agradar a todos. 
Este e um dos jogos que o mantem 
Tdado ate 6 da manha sem parar 
Tgar, o que e estranho. pois este 
nada mais © do que urna criaeao 
. ,. lamas e animals na busca de 
trazer uma fazenda de volta a vida. 

A histdrii 
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etes Jam de loja para foja, mas desta 
vez voc£ vaipoder andar pefa cidade 



arcilesuacor 
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interacao dos personagens. Os os jogadores ocupados por tem F 

jogadores podem conseguir a ajuda bastante. O game pdde nao ser 

dos personage ns em trcca de f avores* todos, Se voce nao gostou dos j< 

Mas os jogadores nao vao poder anteriores da serie, entao este jogo 

escolherumcompanheirocomoa riaovaimudarasuaidela. 
versao do Nintendo 64 - mas desta 
vez os jogadores irao se sentir muttp;, 
mais parte do vilarejo do que antes e 

r\Bo apenas um ga rota trabal hando em j, 

uma fazenda, 1 
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UM GAME COM A CARA DE DIABLO. INOVACAO? 



Baseado no anime com o pan 

rnesmo no me, o jogo acontece Dial 

depois dos eventos do anime. tier* 

Voce assume o papel de um heroi d»» 
revlvido que nao se ] em bra de seu 

passad o e voce tern uma m issao : se rr 

prevenir a volta da malvada enc 

Goddess Card ice. Durante o jogo esp 

voce val encontrar muitos qua 

persons gens do an line e com o faze 

desenrolar da historia, voce vai adq 

d escobri r quern voce e de nee 



parecidos com os ' 
Diablo e o visual de seu 
hero! reaimente muda 
d&nendendo do Hem que 
er usando. Voce nem 
sempre vai ter que 
encontrar magias e itens 
especlals, de vez em 
quando voce vai poder 
faze*los. Quando voce 
adquirtr expertencia 
necessaria, voce vat poder 



verdade. Nos nao vamos dizer 
nada sobre a historia, mas ja 
avisamos que o personagem 
principal tambem e encontrado no 
anime. 




No entanto, o seu 
personagem esteve morto por 
muitos anos, entao voce vai ter 
que lutar bastante para relembrar 
suas magias e ataques. E e aqui 
onde esta a parte mais forte do 
jogo: ha muitas armas e (tens para 
encontrar. O seu heroi vai poder 
equipar muitos itens em menus 



transformar armas 
normais em armas magicas 
usando Mithril que e um tipo de 
crista! azul que aparece quando 
voce der rota as us inimlgos, 

1 Quando tiver 

Mithril suficiente 
vai poder fazer 
gravaeoes magicas 
em suas armas 
(chamadas de 
Ancient}. Enaoha 
iimites para 
melhorarsuas 
armas, voce pode 
melhord-Ias o 
quanto quiser, e 
ciaro que sempre 
vai gastar mais 
Mithrlls quando for 
fazer isso. E o meihor de tudo e 
que h3 varies tipos de gravaeoes 
que pode fazer em uma arma e a 
cada vez que faz uma gravacdo 
nova a arma permanece com a 
arrtigal Isso e muito bom 
especial mente para os jog ad ore 
que gostam de personalizac^ 
logos. 
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gabilidade 
h jogabflidade nao e nad 
de esrtraordinario, se voce ja jojjl 
Diablo, entao vai perceber que os 
mecanismos sao bem parecidos. 
Com uma visao parecida com a d 
Diablo, voce apenas vai para cim; 
dos inimigos e os ataca como um 
louco e e so. E muito parecido 
com Diablo (novamente) ha um 
einto vertical, onde vai poder 
guardar suas pogoes de recuperai 
en erg ia e uss-las durante uma 
batalha. Este jogo sem d Ovid a e 
mutto parecido com Diablo, mas 
ele tern uma enorme dlferenca 
que vem na forma das magias. 
Quando voce recebe uma magi a 
nova, voce nao pode 
simplesmeme usa-la como as 
outras. Cada magia tern uma 
combinacao de botoes como A, A, 
A, para voce pode usa-la. Este e 
um slstema inovador de uso de 
magias, mas na maior parte do 
tempo voce ainda vai se encontra 
atacando com a sua espada. A 
meihor estrategia para este game 
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e sempre Jogar com um amigo que 
saiba usar magias, entso voce 
pode ficar na Unha de f rente 
enquanto eie f its atras soltando os 
feiticos pode ro sos nos ma is de 30 
inimigos que aparecem na ti * 
uma vez, E e com Isso que 
tambem aparece urn dos ma lores 
pr obi em as do jo go. o en or me 
slowdown que acontece quando 
varios inimigos entram na tela, 
Lancado no ano passado no 
Japao. esfe jogo nao vai 
fmpressionar nfnguem peios seus 
visuais, mesmo que tenha alguns 
efeitos I egais, pols els 
parece urn pouco velho. 
Ha poucos poNgonos nos 
personagensenos 
inimigos, masasfssessi 



1 grand es o bast ants 
para voce esquecer 
| este problems. Mais 
ainda o malar 
[ problem a do jogo e 
slowdown. Quando 
voce recebe eerca de 
20-30 inimigos na tela 
de uma vez, o jogo fica 
extreme mente lerdo, 
Fazer combos e ate 
I an car feiticos ss to ma 
, quaseimpossivel r- 
- quando isso 
acontece, o que faz com 
que seja quase impossfvel 
e sea par com vida de 
situacoescomo esla. Mas 
ainda bem que e urn pouco 
raro acontecer este tipo de 
slowdown e tirando estes 
pequenos defeitos o jogo 
nao tern urn visual ruim, 
a pen as simple 
Som 

JOs sons sao muito b o ns 
e jogo e mesmo que nao ha 
muitas falas, quando o CPU fa!a 
vozes sao realmente boas. 






Flnaliiando 

Para jogadores que gostar 
. personal izacoes, jogos de RP< 
cao e gostam de uma boa 
Jstc-ria, Record of Lodoss Wai 
seu jogo. 






Record of 
Lodoss War 



I J?±odu6in 

'■■ i '' r " ,r ' ff "~ : : '' i ""■ ° 3 ) 



..Oria=m_ 



LUA 







of 
you 



-: : 



K 






TTTTl 






: BH - 

■ .. ., ' !." .'■■ : ,im ' .!JU JL LLLI ' ....-H.|-HI, 





lumuuuLu-.« E MamiMM 



■:"'■:;. 'M 



[it (i As vozes do fono 9 
sao rnuito baas <J 

HE Sfetema inovator ds 
uso <le magias 



, m& 



' v Alguns slowdowns 4 

qyrtrn-.:,'" tC;;|V;r. 

nagens aparecem oo | 
mesftio lempo 








Reviews 



MARS MATR IX 

HYPER SOLID SHOOTING 

E ESTE O MELHOR JOGO DE TIRO DESDE RADIANT 
SILVERGUN? DESCUBRA EM NOSSO REVIEW 
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Mars Matrix e o ultimo jogo 
de tiro da Capcom para o Dream cast. 
Produzido pela Takumi, o estudio por 
tras de Gigawing, Mars Matrix e um 
refinamento do ultimo fancamento da 
produtora. O resultado 
eum jogo mais po lido 
do que Gigawing e 
muito maisjogavel. 
No planeta 
Marte. uma colon i a de 
humanos se revoltou. 
Usando armas pesadas 
e equipamentos de 
ultima geracao, este pessoal 
transformou o planeta em urn campo 
de batalha. Co mo pilotode sua nave, 
e o seu trabalho restaurar a paz neste 
planeta. A nave que controle esta 
armada ate os denies para voce entrar 
de cabega na batalha. Voce vai poder 
esoolher entre duas naves, a 
vermeirta. com tiros quese espalham 
e a azul, com urn tiro linear porem 
poderoso. As duas naves sao bem 
fegais e ambas tern um ataque 
especial no qual voce absorve os tiros 
de todas as naves e os devolve para 
elas. Quanto mais tempo seguraro 
botao mais voce vai absorver tiros e 
mais forte sera seu ataque. Este 

ataque, que echamado fsssssaasz 

de Mosquito Attack, 

serve tanto como a 

super bomba do jogo 

como seu escudo. Ha 

ummedidornatela 

que ira indicar quando 

vai poder usar este 

ataque, mas o melhor de 

tudo e que ele se preenche 

rapidamente, entao voce sempre 

estara usando este ataque. O sistema 

de experiencia do jogo e outro 
specto interessante. Quando voce 





explode as coisas, voce vai enconf rar 
cubos de bronze no fugar nas naves 
que derrotou. Estes cubos servem 
para melhorar suas armas e quanto 
maior lor o inimigo que derrotar, rnaior 
vai ser o cubo que vai 
receber. 

Como todos os jogos 
de nave race vai 
enfrentar hordas de 
naves inimig as vindo 
por todos os lados, 
sem falar de seus 
tiros que em murtas vezes preenchem 
a tela inteira. Um aspecto 
interessante e diferente no jogo, & que 
quando bate em uma nave r voce nao 
bate nela. apenas passa do lado dela, 
o que e muito diferente para este 
genero de jogo. Mas isso nao deixa o 
jogo mais facil dequakjuerrnodo, a 
quantidade de tiros que voce vai ver 
passando pela tela ira fazer com que 
o maior veterano neste tipo de jogo 
fique suando frio e morrendo a cada 
cinco segundos ate se acostumar 
com o estilo do jogo. Para sobreviver 
neste jogo e basico que tenha que 
ap render a usar o sistema de escudo, 
pois so assim voce vai poder derrotar 
alguns chefes e alguns pontos cn'ticos 
das fases. 

Em term os 
de apresentacao, 
este jogo e so lido e e 
um dos jogos 2D 
mais befos ja iancado 
no mercado, com 
Sprites relativamenie 
grandes e efettos bem 
legais que irao deixa-lo com o queixo 
caido. O slowdown e o unico 
problems que de v&z em quando 
acaba com o jogo, mas os fas de 
jogos de tiro 2D ja aprenderam a 




engolir isso ha muitos anos. 

A musica do jogo e muito boa. 
com technos bem pes ados que 
adicionam o clrma espaciaf. O mais 
importante de tudo e que Mars Matrix 
pareeeter mais longevidade do que 
qualquer outro jogo, pois a Capcom 
adicionou modos escondidos onde voce 
tera que tazer certas tarefas para 
habilitar estes segredos. No jogo voce 
tambem vai encontrar lojas, onde vaf 
poder comprar vidas r continues e ate 
novas cores para a sua nave. 

Os usuarios de Dreamcast que 
adoram jogos de tiro 2D realmente 
devem dar uma olhada em Mars Matrix. 
E realmente um dos jogos deste generc 
mais interessante que ja foi Iancado e 
nao ha como dizer quando outro jogo 
assim vai aparecer no mercado. A sua 
jogabilidade e solida, tarn otirnos sons 
e musicas, entao o que esta 
esperando!? 
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PROWRESTLING D 

SE AS PESSOAS DESE J AM SABER FOR QUE O 20 NAO DEVERIA MORRER, ESTA E UMA DAS RAZOES 



Mesmo nao ten do visuals 
muito bons, o game e reafmente 
civerldo Mesmo cue existam alguns 
visuais em 3D no jog o. eJe ainda e 
compfetamente2D. Issonao 
surpreende nenhum fa desta serieque 
se estende deste o TurboGrafx 1 6. 
Mesmo que os visuals 
continuem sendo2D, os 
personagens estao mais 
bem feitos e animados. os 
lutadores estao bem 
maiores do que a versao 
do Playstation, sem falar 
das animacoes que agora 
estao muito melhoradas. 
Mao vamos dszer tarn bem 
que as animacoes estao 
iguais ao Street Fighter III 
da Capccm. pois elas 
precisam ainda de urn 
pouco mais de suavidade, 

Mas mesmo corn 
graficos nao tao excepcionais, Fire 
Pro Wrestling D tern umaotima 
jogabilidade quetodos nos 
conhecemos e amamos. E devemos 
dizer que ficamos felizes com a 
quantidade de novos elementos que 
foram adicionados para este jogo. Os 
lutadores agora tern tres niveis de 
ataque, leve, forte e pesado. Quando 
eles naotiverem agarrados : eles 
estarao dando golpes de contato 
co mo socos e chutes. Paraagarrar o 



ppcnente voce apenas deve se 
aproximar dele e entao quern vai dar o 
gofpe phmeiro depende daforca que 
cada urn esta usando e a veiocidade 
para fazer o movlmento no control. 
Em media, cada lutador tern cerca de 
20 tecnicas para serem usadas e 

■temosmaisde70 
lutadores variados 
de ligas japonesas 
e americanas ( nada 
debrasiieira?!!? 
Ah hhh^O control e 
do jogo permaneceu 
o mesmo. Mas logo 
voce se acostuma 
com o jogo e 
percebequeos 
movimentos nao 
sao tao 

ccmplicados e nada 
o impede de passar 
uma noite em cfaro. 
Os fas do jogo podem ficar 
desapontados em saber que apenas 
guatro jogadores humanos podem 
jogar ao mesmo tempo, mesmo que o 
jogo seeite uma luta com otto 
lutadores, Mesmo que isso seja urn 
pontofraco, a maiorfados jogadores 
nem vao percebertsso. Voce recebe 
neste jogo varios modos {One Night 
Tournament, Battle Royal, Victory 
Road e etc) varios tipos de luta 
(Barbed Wire, Exploding Cage e etc) 





e e claro que voce tannbem recebe o 
modo de criacao de person agens r que 
agora e famoso em todos os jogos de 
luta livre Voce pode criar o sen 
pr6prio lutador e a quantidade de 
opcoes que recebe e gigantesca. 
Voce pode ate criar o seu proprio logo 
de sua liga usando o mouse do 
Dreamcast(finalmente acharam uma 
utilidadeparao mouse). E agora hao 
modo network tambem. Mesmo que 
nao de para jogar este jogo online, 
voce vai poder aoessaro site oficiaf da 
Spike para trocar personagens e 
pegar novos movimentos! Este jogo 
realmente vai ag radar e muito os fas 
da serie Fire Pro Wrestling e ele foi 
feito para as pessoas que gostam de 
luta livre acima de tudo e querem urn 
jogo com uma boa jogabilidade e 
graficos que garantem horas de risos. 
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A OPCAO PARA DOIS JOCADORES AJUDA MUITO 
NEST A BOA PEMDA PARA O PLAYSTATIONS 




Viagens no tempo parece ser 
o tema perfeito para video-games, 
prometendo aosjogadores uma 
jogabilidade diferentee uma aventura 
nao linear. Mas com toda esta 
promessa, apenas alguns titulos 
cumprem o que prometem etrazem 
algo de diferente. A maioria dos jogos 
com este tema, o passado e apenas 
um mundo isolado que nao tern quase 
nenhuma conexao com o presente. 
Mas o Shadow of Destiny da Konami 
emprega estetipo de jogabilidade, 
onde cad a agao traz uma reagao no 
future. 

Introduce 

Neste jogo voce assume a 
pele de Eike Kusch por um dia em 
sua vida (ou morte). Depots de deixar 
um bar de tarde, Eike e esfaqueado 
por tr&s e morre sozinho em uma 



galeriadeserta. Isso poderia ser ofim 
de muitos jogos, mas para este e 
apenas ocomeco. Ele acordacom 
uma voz mister iosa em um focal ainda 
mais misterioso. Entao Eike recebe a 
chance de voltar para o mundo real 
paratentar evitar aquele incidents fatal 
e ele tambem recebe umadispositivo 
que permits que ele viaje no tempo. 
De um modo ou de outro ele estava 
desfinado a morrer, mas com o novo 
dispositive ele vai poder mudar seu 
proprio destino, O conceito geral 
deste jogo e que Eike nao pode 
mudar suas acoes no presente. So o 
seu assassino estiver escondido atras 
de uma an/ore ele nao vai poder 
apenas sair correndo. Ele so pode ir 
para o passado quando ele esta em 
perigo mortal e ele deve vollar no 
tempo para evitar o acontecimento. 



O jogo flui por dez episcdios 
nos quais Eike quase sempre morre 
para ativar o dispositivo e entao voltar 
no tempo para evitar a tragedia. Ir para 
o passado, no entanto, nao para o 
tempo no presente. O tempo vai para 
f rente nas duas areas e a hora da 
morte de Eike no presente permanece 
intocada. Se a hora de sua morte 
chegar e ele nao encontrar um modo 
de prevenir a sua morte, ele acaba 
morrendo de novo e quando isso 
acontece e Game Over. Nas suas 
tentativas para evitar sua propria 
morte, Eike viaja por tres periodos de 
tempo distintos, os quais sao ligados 
a trama misteriosa do jogo. O 
passado recente de 1980, a viradado 
seculo de 1 902 e o passado distant© 
de 1 580, tod os contem person agens e 
situ acoes que pod em evitar a morte 
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de Eike no presente. Em alguns 
casos Eike deve apenas pegar urn 
item ou uma inform acao para evitar a 
sua morte, mas em oufros casos ele 
tera ate que mudar toLaimente o 
percurso da historia. 

Este jogo e aventura pura, 
nao ha mmta acao nele a nao ser por 
alguns eventos com tempo 9 a maior 
parte do jogo e constitufda de 
resolucao de quebra-cabecas e 
dialogos com outras pessoas. Na 
maior parte os quebra-cabecas sao 
bem simples, com multiplos modo de 
resolugao e bem Jogicos. Mas o que 
reaimente difere este jogo do restante 
e a sua historia bem feita. 

O jogo pode ser completado 
nas seis primeiras horas que jogar. 
Dependendode qual final receber a 
historia do jogo vai parecer chata e 
sem grata, Felizmente, com cinco 
finals disponiveis, Shadow of Destiny 
tern uma enorme longevidade. Depois 
de term i nar o jogo e comeca-lo 
novamente voce vai estar armado com 
muita experiencia do jogo anterior e 
vai poder fazer eoisas diferentes desta 
vez. Os cinco finats do jogo podem 
ser acessados com a maneira que Ihe 
dar com as situaqoes do jogo, com 
algumas opcoes extras aparccendo 
logo que completar uma ou mais 
vezes. Quando voce finalmente ver os 
dncofinaisdojogo, vai poder 
entender a ideia da historia do jogo e 





vaivercomoelafoi 
genialmente construfda. 
E o melhor de tudo, 
quando voce ver os cinco 
finais, vai receber o modo EX 
que vai permitirque Eike 
escape de sua primeira morte 
em urn modomuito especial, 
Graffcos 

Osgraficosdojogo, 
mesmo que ten ham estilo, nao 
sao tao impressionantes quanio 
a jogabilidade. Cada area e 
estilizada de um modo 
difere nte. Cada area do jogo 
recebe um visual distinto, 
assim como os personagens 
que reaimente se encaixam 
perferiamente em suas epocas. 
Mas infefizrnente na maior parte do 
jogo ele vai parecer vazio e repetitivo 
em termos visuais. Em adicao a uma 
visao ''uirr; c- a E'As&r,::<X\Ou efs:tcs 
©Specials de arrasar. os graficos 
desie jogo fleam esconditios e 
esquecidos. 

Fmalrxando 

Agora se os jogadores vao 
gostar deste jogo ou nao, isso e uma 
questao de gosto. O ponto forte do 
jogo e a sua historia, do modo que e la 
e mostrada. Se voce gosta de um 
bom livro, com certeza vai se 
apaixonar por este jogo que e um dos 
titulos mais originais para o PS2 ate 
agora. 
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Por muito tempo, o genero 
de jogos favorito no Japao tern side 
os Mechs (aqueles robos gig antes 
quegerafmente lutam no meiode 
uma cidade). E o Japao tern tantos 
jogos deste estilo que eles se 
transformaram em uma nova 
categoria. Nem todos os tftulos de 
Mech tem o mesmo sucesso no 
ocidente como tern no Japao. 
Provavelmente isso e uma coisa 
cultural. Mas isso nao quer dizer 
que estes jogos nao fazem sucesso 
aqui no ocidente tambem, quem 
poderia esquecer do Front Mission 
e Xenogears da Square? Isso sem 
falarde Armored Core da From? 
Agelec e Gun Griffon da GameArts. 
A lista continua muito (onga com 
estes tftulos, mas apenas 
Xenogears realmente cativou a 
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Lodos. Agora finalmentecom o 
lancamento de Zone ol the Enders, 
feito por Hideo Kojimada Konami, 
recebemos urn titulo que vai tazer 
mats sucesso do que o Xenogears. 
truque deste jogo sao os 
personagens, DiferentedeGun 
Griffon e Armored Core 2, 20E 
comeca com as pessoas dentro 
das roupas de batalha (Mechs) e o 
mantem perto deles pefo curso do 
jogo. Algumas pessoas acusam 
Kojima-san de ser muito 
"cinernaticcf. mas nbs nao 
concordamos: jogamos Z.O.E. cfos 
dois modos. pulando as partes das 
histbrias e apenas assistin do-as. E 
acredite, a historia do jogo 
realmente o enriquece em muitos 
modos. Mas mesmo se voce pular 
a historia, voce vai receber urn 

otimo jogo estifo arcade, 
que nao vai conseguir 
parardejogar nas 
primeiras 4 horas. Talvez 
alguns jogadores nao 
gostem de batalhas 
constantesesem 
historia: mas nos aqui 
gostamos. E reaJmente 
isso que tira Z.O.E. de 
perto dos outros, ele 
realmente tem uma boa 
^,. historia para contar. 
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Grifkoc 

Os 
graficossao 
muito belos r a 
agao e rapida 
durante as 
batalhas. edif fell 
conseguir uma 
boa foto do jogo, 
mas quandojorja- 
io pela primerra 
vezvaiteruma 
ideiadesua 
befeza, A atencao cuidadosa 
corn os personagens do jogo e 
provavelmente o resultado do fato 
dele ser baseado em um anime 
popufar japones. que foi lancado em 
DVD, 
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Som 

A miisica do jogo com 
certeza & uma das melhores que ja 
ouvimos e a atuacao de voz e otima 
do mesmo rnodo; e muito ruim que 
os lextos do jogo tarn bem sejam 
em japones, pois se fossem em 
Ingles ja seria mais acessfvet para 
milhoes de jogadores. A minha 
unica reclamacao e que voce nao 
eonsegue acinar os Save Points cfo 
jogo, o que deixa muito dificil 
terminar o jogo e ainda encontrar o 
segredo que todos estao 
esperando... Urn DEMO jogavel de 
Metal Gear Solid 2, 




Jogahilidade 

Os controles sao bem 
s naves e naturals, lodos os 
movimenios sao expiicados em urn 
tipo de tutorial e logo que recebe 
novos movimenios eles sao 
expiicados na tela tambem. Z.O.E. 
tern duas horas de jogo sem pular 
as cenas que aparecem durante o 
jogo e isso nao e tao ruim. A 
maioriadosoutros jogadores que 
quiserem ver a historia do game 
trao receber 1 horas de jogo. Isso 
e otimo para um jogo de acao. 

A apresentacao do jogo 6 
muito refinada e 
otima. Pacote 
LEqueevendido 
noJapaotraz 
muttos extras 
como o DVD do 
anime, um CD 
com a trilha 
sonora e um 
ertormelivrode 
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desenhos. Pena que este pacote 
nao vai ser lancado nos EU A. 







Finalizando 

Se voce quiser apenas 
batafhas sem historia, entao pegue 
Armored Core 2. Mas se estiver 
procurando por um titulo de Mech 
com uma boa historia, personagens 
bem desenvoividos e controles 
belos assim comoajogabilidade 
assim como quatro diticuldades 
para treinar), entao Zone of the 
Enderseoseujogo. 
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A eerie Air Attack provouser uma joia para a serie Army M 
\os controles, jogabilidade rapica e com uma enormevariedade de objetivos. 
Agora- Air Attack 2 chegou para , o Playstation 2, o que^essenctafrnente uma 
adaptacao direta d a versao dp'Playstation. $ sua f aha de i novacao e .aeeltave I 
pois- Air Attack 2 -para o Playstation era um jogo totalrnente dfVerfcido, tirando 
algumas msncadas nos graficos. Os veihosjogadoresde SNE5 fraoenccntrar 
tas coisas parecidas entre esta serie e a-veiha serie Strike'da / 
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itrole de um heticoptero, o 
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missoes destruindo todos ps inimigos 
ueaparecerem- A va^edade de 
ueestejogoo 

jiardar uma base miiitar, resga 
prt^lpiTeiros, reaver uma arma secrets 
etc, o manterrt'Hgado no jogo o 
tempo todo. 
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Air Attack 2 par 
Playstation Z tern a me; 
jogabilidade solida e divertidarqiie voce 
encontrou ha versao do Playstation. 
Voce pode se mover em todas as 
direcoes neste mundp 3D de plastico 



hubkZ, 
- MI *i«KJ{liflBll Blill9 w '- ■■* 



muL. 



m 



Reviews 



n 




fH 






ussndo o directorial analogi 
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_ vanas armas dp seu helicoptero. 
No jbgo voce tambem vai poder 
escolbsr varies neliccpieros-dtferen' 
cada urn corn ijrfta habiiidadeer" 
que podera set erhpregada 
s^aeoesdiferernes. / 
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ipgabilidade J , comda velpcidade, as 
airmas e a resfstencia. Estas 
caracteristfcas nao oferecem nada de 



Menem 
equipamentomilitar 
vaiserverdeede 
piastico, AquiN^ce 
.tambem vai 
trarv&rfos 
inquedos 
iossa*tfos, 



I queridoSr.Cabeca » 
jij de Batata, 

j b-'tnquedosq-Lje : -a,o j 
ij fazercqmquese j^jj 
lamb re de Toy Story, Q 
As misses variant no rnundd 
real, como nacozihfra- 
banheirp e etc, ate bases tit 



■ 



'^•'"Traw 



" n Wi 




r.4([lP£ClllllllVKVti^-liIK^Iir#f#l 



j, . casietos e etc." 

Osgriffcoi . . 

Graficamente'^ 
onSoenemumpo 
..mado e nao tra^^dder 
*i do Playstation 2 de 



pnpipi 

JfiSfc 



■0RF ' nnw 

ft 



1 



' 



J-.-U., 



nfln 



a versao 



***' 




fc 1 '- 



poiigonos nao mudou chbsob a vei 
do Pfaystatjdfy.mesrrio que as 
texturas esiejam niiito melhores 
is de explosao 
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rodadoem maraviibosos60fps, no 
entanto quando voceentra 
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consideravelmente, 
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Atrifhasonoran|0' 
versao do Piay 
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lamancada 
desdeaver 



• i .' ' ' Afr Attack 2 .e um jogo que 



refinado e com mais tempo, 6s.' 
produlorespoderiam terfeito um 



como Metal Gear, ou talvez nao. 




Army Men 
Air Attack 2 
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o. Ha 22 missSes, cads 
m objetivos dtferentes pc 
im faceis, depois de cad; 
Isao voce vai poder salvar . 
jo. Ha uma meta secundaria 
de voce vai m que pe§'ar 
tojdos os blocos de Lego 
espaihados por cada f ase.- 
Depbls de passar peia fas£ 
uma vez, os blocos de Lei 
realmente nao sao rrid 
para jogar afase noy-a 
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EST A MELHOR DO QUE SUA VERSAO NO DREAMCAST, COM 
O HUMOR E JOGABIUDADE INCOMPARA VEIS 



Alguns dizem que signifies , 
Murder Death Kill. Outros dizem que. 
as irticiais MDK sao dps nomes dos 
personagens principais'do jogo (Max. 
Dr. Hawkins e Kurt). Nao importa 
reaimente p que as imciais sign if ream, 
o importante'mesmo e que este logo e 
demais! 

MDK2foi um dos melhores 
tftulos de a<jao do ano passado 
langadd para o PC e Dream cast. 
Agora a Bi'oware e a Digital Mayhem 
estao trazendo o tftulo para o 
Playstation 2. Efe foi melhorado e ate 
recebeu um name novojjgjjfeu ' 

mo, 

MDK Armageddon e um jogo de acao 
em terceira pessoa. Este jogo enfatiza 
aacfio, prmcipalmente.com tiros. No 
jogo voce vai controlar um time.de tres 
viajantes do esp%o. lider desje 
grupo e o poderoso Dr. Hawkins, a 
mente por traz de todas as invengoes 



maiucas que vai encontrar durante a 
sua aventura. O seu bicho de 
esiimacao e Max, um cachorro com 
seis pernas, quepode segurar quatro 
armas de uma vez, O ultimo 
personagern e Kurt, otfpico her6i do 
espaco, queesta equipado com a 
roupadebataihade Dr. Hawkins. Com 
este time voce vai tar que salvar o 
unh/erso de uma enorme lesma 
gaJaiica. 

Este jogo e muito divertido e 
muito criativo, cada um do grupo tern 
seus pontes fortes e fracos. sem falar 
de suas habiiidades unicas, Por 
exempio, Maxe aquele personagern 
que apenas corre e mata todos a sua 
frente, enquanto Kurt e o personagern 
mais silenciosd que mata sem ser 
percebido e o Dr. Hawkins desvenda 
os quebra-eabecas do jogo. MDK2 e 
um otimo jogo para qualquer pessoa 
que goste de um bom game de acao. 



> A Bioware fez um otimo 
trabalho com MDK2. A sequeneiade 
abertura, as telas de loading e muitas 
outras coisastem uma aimade 
revistaem quadrinhos, deixando o 
jogo com um visual unico. MDK2 
tambem vem repleto de humor, do 
design dos personagens e inimigos. 



time. Voce'realmentetem que esperar 
muito entre as fases e isso se tor na 
irritant© quando voce tern que esperar 
cerca de 1 minuto entre as fasesv Isso 
nao afeta a jogabiiidade mas mata o 
entusiasmo. 

Orifices 

Este jogo nao vai 
irnpressiona-lo muho. Sim, efe esta 
com belos visuais no PS2 : mas. 
estavaaindamelhornoDC. Poralgum 
motivp os cenarios do jogo nao estao 
tao cobridos e vibrantes quanto os do 
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Dreamcast. que reatmente havia 
nos impressionados na versao do DC 
eram os belos ambientes. Mas 
mesmo com os graficos nao tao bons 
quanto os do DC, a versao do 
Playstation 2 ainda emu la a atmosfera 
do jogo muito bem. Em uma cena 
Max deve ficar em cima de um rio de 
lixo, que e mutto bem feito por sinal. 
Em outras cenas, Kurt deve 
atravessar cidades futuristas que 
lembram muito o filrne O Quinto 
Elemento. 

Uma melhoria que toi muito 
bem vinda e que parece que eles 
clarearam um pouco mais o jogo, isso 
e bom pois as vers&es antigas eram 
um pouco escuras demais, O design 
dos personagens estao bem 
parecidos com os originats, mas mais 
uma vez suas textures nao estao 
muito boas, mesmo que nao sejatao 
evidente. As animacoes sao 
especiaimente boas para o cachorro 
deseis patas (Max). Kurttambem 
esta muito legal, mas o Dr. Hawkins, 
como tern um corpo drferente voce vai 
acabar presenciando muitos 
problemas de col i sao, 

Uma grande melhoria sobre a 
versao do Dreamcast, sao os efeitos 
das particular As explosoes de laser, 
o sangue dos aliens e as pedras 
explodindo estao muito bem feitos. O 
jogo tarn bem traz um pouco de 
slowdown em aJgumas partes, isso 
tamhem ocorria com a versao do 



Jogabilidadc 

A jogabilidade e onde MDK 2 
* Dth ri(ha. Se voce esta 






procurando por um jogo de acao 
contfnua, este e o seu jogo. A agio 
deste jogo nunca para, voce nao vai 
ter tempo nem paratomar um ar. O 
jogo combina acao de tiro, plataforma 
e quebr a-cabecas. Como voce muda 
para um novo personagem quando 
passa de f ase, voce vai encontrar 
bastante diversidade no jogo. Como 
Kurt voce vai ter que matar os 
irtimigosqueestiverem longe, feso 
requer muita habilidade e veiocidade, 
o que adiciona muito para a di versao 
do jogo. Como o cachorro Max, voce 
vai passar correndo por bases 
inimrgas cheia de soldados rivais e a 
acao realmente nao vai acabar. Como 
Or. Hawkins voce vat ter que combinar 
dois objetos paraformar um novo e 
resolver um quebra-cabeca. Quando 
voc§ jogar com o Dr., voce vai ver uma 
enorme mudanca na jogabilidade, o 
que mantem o jogo vivo e fresco. Sao 
toques como este que fazem de 
MDK2 especial. 

Como este jogo tern um bom 
sense de humor, as batalhas com os 
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chefes sao inovadores e divertidas. 
Enquanto atgumas batalhas serao 
bem basicas, outras voce tera que 
entrardentro de uma enorme geleca 
para acabar com ela por dentro, 
atacando seus orgaos. 

Uma mancada da versao do 
Dreamcast era a sua diiiculdade. 
Armageddon conserta isso trazendo 
quatro niveis de dificuidade. Deste 
modo todos poderao se dfvertir com o 
jogo. Voce podedemorar um pouco 
para se acostumar com o controle, 
mas logo que fizer isso percebera que 
ele e mufto bom. Ha muitos modos 
parapersonalizar os controtes, mas 
nao encontramos o ciassico sistema 
deTurok. Mas mesmo assim o 
sistema de controte nao e nada mal. 

Som 

O som de MDK2 e a chave 
para aexperiencia, pois cada criatura 
tern seu som caracterfstsco. Ha sons 
bem diferentes de criaturas e sons de 
checkpoints que irao iembra-ios na 
hora de suas obrigacoes. Os efeitos 
sonoros de explosoes e das armas 
sao maravtlhosos. Se Max segurar 
uma Gatling Gun e uma metralhadora, 
voce vai poder perceber isso. 

E em adigao aos beios eieitos 
sonoros as dublagens sao 
maravilhosas. especiaimente para Dr. 
Hawkins. A dublagem reatmente 
melhora o jogo e sua experiencia. 
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QUAKE HI: REVOLUTION J A ESTA A VENDAI 
MAS SERA QUE E REVOLUCIOHARIO MESMOf 

E, muito estranho ver urn jogo dB tiro em primelra pessoa sair 
para o Playstation 2. Pareee que foi ontem que os 2MB de Ram do 
Playstation assustava todos os produtores de jogos de tiro em 
primelra pessoa, a nSo ser pelo pessoal da Dreamworks que fez o 
eterno Medal of Honor. Agora com o Playstation 2 e seu enorme 
poder, os produtores de jogos, que uma vez foram de PC, estao 
ansiosos para trazer novidades atras de novidades comq Unreal 
Tournament e Time Splitters. Lancado em 1999 como o terceiro da 
sfrte de PC, Quake III: Arena nao trouxe a inovacio que a aerie ficou 
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jtalha de multiplayers na internet que agradou e agrada osfas ate 
»oi&. Mas agora o Quake III Revolution da EA chega ao Playstation, 
sera que efe e bom e vale a pen a? Continue lendo... 
_______ JOGABIUDADE 

uw !!$ Mesmotendo Revolution 

(revoluffio) em seu nome, este 
tftulo nao traz nenhum tipo de 
revoIucSo para Quake. Ele nao 
' su porta um controle com mouse 
e teclado e nao e um jogo 
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online, e nem se parece com o 
jogo de PC de forma alguma... 
Pelo menos e o que o pessoai 
que ja jogpu Quake III ira dlzer a 
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voce. Eles provaveimente irao 
dizer a voce que este jogo e 
homvei, mas tambem nao e para 
tanto. Quando vimos este jogo 
pela primeira vez, ficamos 
surpresos em como ele e belo e 
co mo tern uma boa jogabilidade. 
A Bullfrog nunca fez urn jogo de 
tiro em primeira pessoa antes, mas 
adaptou o jogo muito bem para o 
Playstation 2, De fato, Quake III 
Revolution e facilmente urn do 5 
m el ho res jogos de tiro em 
primeira pessoa para PSZ. 




Jogamostanto 
TtmeSplitters, Unreal Tournament 
e devemos dizer que Quake III tern 
urn modp de urn jogador muito 
mais divertido e modo de 
rnultiplayer £ infinitamente 
superior aos outros d ois , Cla ro , os 
produtorestiveram mais tempo 
para trabalhar com este jogo, mas 
voce val ficar surpreso quando ver 
a qualidade deste tituto. Com seus 
belos graf icos e jogabilidade, ate 
suas fases bem efaboradas tiradas 
do PC e feitas pela Bullfrog, este 
jogo deve estar em sua casa se 
gosta de jogos da tiro em primeira 
pessoa. A focal izacao de jogos 
como este sao velocidade, 
controle e senttmento. Quake 111 
Revolution tern tudo isso. 



Em Quake Hi a f ramerate e 
bem raprda e podemos ate dizer 
que fica quase 
sempre em 60 
frames por 
segundo e apenas 
c cor re urn 
slowdown quando 
a tela se enche de 
inimigos. 
f ramerate e tudo w 
em um jogo como 
este, no qual o 
jogador faz uma dec isao de 1 
segundo que determine a sua vida 
e a sua morte. Junto com bom 
f ramerate vem os movimentos 
rapidos e as giradas de 180-. Neste 
jogo, os jog ad ores pod em ir de 
sala em sala acabando com tudo 
em seu camlnho em questao de 
segundos, Este e com certeza um 
dos melhores jogos de tiro em 
primeira pessoa para o console. 
Se voce ja jogou games de tiro em 
primeira pessoa em algum 
console entao val se sentir em 
casa com este jogo, poi s seu 
esquema de controle e bem 
parecldo com o de Medal of 
Honor. Escolha o modo Advanced 
e vai se sentir em casa. Para os 
jogadores de PC, | 
nao tem os como 
provar que 
Quake III do PS2 
e melhor do que 
do PC, 

especial mente na 
questao de 
controle. 
controle e muito 
bom mas nao & L 
perfeito. Se voce ja vem jogando 
as versoes do PC entao vai odiar o 
sistema de controle deste jogo. 



Quake III precise tie precisao, e 
mouse e teclado oferecem muito 
mais precisao do 
J que qualquer 

controle de 
1 Playstation 2. Era 
! muito divertido 
atlrar de longe 
em Quake III no 
PC, mas 
definitiva mente 
I no PS2 isso nao 
lea mesma coisa 
por causa da falta de precisao. 
Com certeza os tipos de controle 
do Playstation sao muito bons, 
mas nao tlo precisos como os 
velhos mouse e teclado. Mas 
mesmo assim este continue sendo 
o melhor jogo de tiro em primeira 
pessoa para PS2. A Bullfrog no 
entanto, sabiamente fez com que 
o Quake III do PS2 fosse melhor do 
que do PC em uma area que e a 
do jogo de uma pessoa. Os 
jogadores poderio escolher entre 
a Campaign, ou Arena. O modo 
Campaign col oca os jogadores em 
varies missdes com objeti vos 
dif ©rentes. Estas missoes sio muito 
boas para iniciantes ou ate mesmo 
para os mais experientes no PC 
- L — I que preclsam se 
^ acostumar com o 
" Dual Shock. As 
fases comecam 
bem faceis no 
\ ''; comecoese 

tornam mais 

1 dif ice is enquanto 
vao progredindo. 
As missdes nao 
passam de jogos 
normals como Capture the Flag ou 
Deathmatch com algumas 
varia rites, mas mesmo assim 
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Deatmatch, Team Deathmatch, 
Single Weapon Deathmatch, 
Single Weapon Team Deathmatch, 
1 Flag Capture The Flag, Capture 
The Rag, Team Possession e 
Possession. As armas que voce" vai 
encontrar no jogo sao; Plasma 
Gun, Shotgun, Rocket Launcher, 
Chain Gun, Rail Gun, Machine Gun 
e Manacle. 

Voce vai encontrar todas as 
f ases de Quake HE so ma das as 
fases de time que sao vendidos 
separadamente. Eles incluiram: 
Arena Gate, House of Pain, Power 
Station 0218, Arena Death, Place of 
Many Others, The Forgotten, 
Camping Grounds, Temple of 
Retribution, Brimstone Abbey, 
Hero's Keep, Trie Nameless Place, 
Lost World, The Longest Yard, The 
Proving Grounds, Hell's Gate, Fatal 
Instinct The House of Decay, 
Temple of Pain e Asylum, Todas as 
fases contlnuam brilhantes e bem 
feitas como antes. Com cameras 
abertas e fechadas, tabirintos 
interminaveis e ate mesmo lug a res 
escuros para se esoonder, voce vai 
se divertrr muito com este jogo, 
isso e garantido. 

GRAflCOS 

Com excecao de afgurnas 
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diferencas, Quake HI fol trazido capt 
com perfeicao para o Playstation 2. armas. 
As fases sao extremamente bem nao trs 
feitas e Claras, as cores sao musics 

vibrantes e os personagens bem da vers 
animados, mesmo que nao bem s« 

perceba muito. Este e realmente tensao 
urn jogo muito belo. As texturas do dos joe 
jogo sao originais e bem feitas, 

sem nenftum erro ^7 ~ 

aparente. Os ■<«■«■<* 

personagens, mars uma 
vez. sao muito bem 
animados e 
desenhades. Os efeitos 
de expiosoes e lasers 
tambem sao muito bem 
feitos. Parece que a 
Bullfrog realmente teve 
muito o que fazer nesta 
ultima temporada. Ao 
todo, Quake HI e 
superior a versao do T | 

Dreamcast e tern 
graficos que se igualam 
melhores logos de Playstation 

SOM 

Urn dos grandes aspecto 
da serie de Quake sempre fol seu 
grande sentido no departamento 
de som. Os sons de Quake sao 
maravilhosos. Nao ha nada melhor 
do que ouvir os sons de se us 
ataques enquanto acaba com seu 
inlmigo, esta 



m todas as 
...usicas, Quake III 
nao traz nada de inovador. As 
musicas sao bem parecidas com ai 
da versao do PC a fazerri muito 
bem seu trabalho que e criar 
tensao e aumentar a adrenalina 
dos jog a d c res . 
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Uapas grandes & I 
Ibem delalfiados 
i Boa animaQaa dos 
i porso*Ti3fl<?nKO Tares- 
i ladas de jnapas para 
vocfi escolher 



(r Soycdem jogar4 ^ 
pessdas, ja que nao 
\\ii modo para se jo- 
§ev online < * Loading 
limes dertioradCtS 
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JOGlfE COM INTEL1GENTE ABU NESTE ATRAENTE CAME 
3D PE PLATAFORMA A MODA ANTIGA. AH, IOGUE COM 
O ALADDIN TAMBIM, E CLAROI ^ 



O novo logo do Aladdin e Jdo jogo, como aquele macaco 

mais urn game de piataforma 3D que 1 engragado Abu, os consoles Iti 

nao traz nada de novo em questao de ^ mudar e voce vai receber novos- 

criatividade e design* Ele coioca os | movimentos. 
jogadores no controle de Aladdin e 
seus amigos em sua aveniura de 

salvar Agrabah da malvada Nasira, a E tradicional e em 
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i animadoem urn mundo 3D, mas ele; 
jj fariam um trabalho melhor se este 
i jogo fosse em 2D, pois o Afaddin do 
[„ Mega Drive tin ha g raf loos m uito mais 
\ impressionantes para a sua epoca. 



design 
das fases e bem 
tradicional e em 



qual quer vingar a morie de seu irmao ■ todos os quebra- 
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gemeo, Jafar. Mesmo que seia urna 
batalha entre o bam e o mal, os 
jogadores de todas as idades ri&o 
devem esperar rnuito na area de 
inovacSes. Se voce ja jogou algum 
jogo de piataforma 3D para o 



cabecas voce vai 
ter que encontrar 
umadeterminada 
chave para 
resoive-lo, todos 



I 



animados. enquanto os cenarios 
recebem muitas cores eanimagoes. 
OSOM 

O audio do jogo e com 
certeza seu aspecto mais 
forte. A musica nao e tudo 
tsso, mas com certeza e ber 
feliz, e se encaixa 
peneitamente com a 
I atm osf era do jogo, A atuaca 
1 de voz e muito bem feita e o 
Lk atores que fizeram as vozes no jogo 
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traz nada de novo para o g&iero. 

Os controEes do jogo sao um 
pouco desajeitados e nao tern a 
mesma precisao do que nos controles 
encontrados em logos como Spyro e 
Crash, mas mesmo assim nao 
oferece muftos problemas, pois voc& 
nao vai encarar muitos desafios no 
jogo. 

Aladdin tern todos os 
movimentos basicos como espadadas 
e jogar magas nos inimigos (eles nao 
mudaram o ataque das macas desde 
a epoca do Mega Drivel). Hatambem 
alguns movimentos 
novos como balancar 
em cordas, mudar a 
visao para primeira 
pessoa para poder 
m irar u ma maca em 
alguem dentre outras 
coisas, E quando 
voce for controlar 
outros personagens 



mais legal no jogo, sem duvtdas e a 
enorme quantidadede mini-games 
que vai encontrar nele. Os mint-games 
sao bem variados. indo desde a velba 
viajem no tapete magieo sedesviando 
de objetos (tern coisas que nunca 
mudarn) ate tiro ao arvo. 

ajocabilidade 

Mas mesmo sendofeito para 
criangas este jogo ainda apresenta 
problemas najogabilidade. O controie 
de camera e horrfvel e em muitas 
rioras e impossfve! ter u ma boa vis§o 
do campo. Ha dois modos 
de usar a visao do jogo, 
mas parece que 
nenhum destes modos 
fundona. 
OSGRAFKOS 
Os produtores do jogo 
fizeram umotimo 
trabaJho em deixa-io com 
um visual de desenho 
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Disney's Aladdin in 
Nasira's Revenge 



I Sony 
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I o Ha miritos nfvs is | J I Nao inova em ab- 

e sogrudos para so i solutamente nada 
f,i rem aclrados '»Mu<- 
1o mini-games de boa 
qualid^de 
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MIDWAY CONSEGUE PROVAR QUE MESMO EM UM GRANDE 
SISTEMA PODE SE FAZER UM JOCO MAO TAO GRANDE 

A tonga tradicao tia Midway e r a zer jogos de arcade para os 
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tries da companhia para oconsofe. De Hoopz, os jogadores terao.aehance cfe 
escblher tres de ssus jogadores favorites da NBA e jogar os jogc s GO ti a veiha 
jogabilidade dej&gps como NBA Showtime. NBA Hangtime. N'SJSffatn etc. 
Interments a c 3 ia § exaiamerrte a velha formula e o terceird jogador 
extra nao adicio^nemtMTi-pbuco para a jogabilidade. Em fato, savQce nunca 
rpara o terceiro Jogador, vai ser como se esti'vesse jogandoNBA 
« Jme. A ideia de adictonar urn terceiro jogador sempre nos pareceu boa, 
especiaJmente se efa mudasse a jogabilidade da Ihhagem de jogos do NBA 
Jam qua ja se extende desde o comeco dos anos 90. Mas Hoopz e 
exatamente Igual a Showtime, a nag ser por algumas mancadas que o 
jogotraz. 

A Jogabilidade 

Tres contra ire's, que grands ideia r:ikz ' o : ■ am a d ; , dade 

as as ruas dos EUA. onde ira ate se Vepzr^ : _- ■ - ^ D naste 

metodb Vater : : 3 - neiro ou afgum premio. Sim , bem. a Midway se a - «\ c i 



. caras estac abse :u ta - e nta mutiiados, 
Pa^ece que estes caras 1- " 
circo bizaffo. Este jogo parse? nao se 
cansar em dar mancadas! 
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.-1. que e legal 

em jogos de tres jogadores e que fta mais trabaiho de equipe, dlferenle de 
jogos de dois jogadores. onde voce so passa para seu companheiro se ete 
estiyer iivre. No mode de tres jogadores voce pode montar uma jogada, u r 
tatTca.,. Mas isso nunca acontece em Hoopz. como eu disse o jogo e rnuito 
vago. Por que u m novo jogador nao m uda jogo? SirnpJesmente porq ue voc§ 
so deve pegar um bom arremessador (como Isaiah Rider oo LA Lakers) 
encorrtrar seu ponto de lancamento e apenas chegar la para arremessar a bola 
para a cesta e quase sempre acertar. Nao precisa se preocupar com jogadas. 
com taticas, com nada, apenas em arremessar a bola.... chato. 






OSorn 

som deste jogo comparac 
3 .vL-me esta rnuito ruin)- As 
=• igitadas e constanles que 
iram no prirri^ po'ioq d ^oram 

= • ngiiem vai redamar, porque nem 
vap Jerr.br f r -3 inusfea do jogo. Ao 
todo o-scm e abaixo da media s que 
me faz pensar por que a Midway 
reso'veu cbfocar este jogo no 
mercado? 
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NBA Hoopz 



Pmriiiffin 
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Os Graf icos 

E aqui onde logos como NBA Hoopz ds'veria seprotegerde crfticos 
malvados como nos. O que acaba com este jogo logo de cara ea seu terrive! 
framerate que § taivez ate' pior do que a versao do ano passado. O jogo nao fica 
apenas lento quando esta controJando os jogadores, efe tambern fica quando 
esta controiando a bola. Achamos que a Midway, uma companhia lao 
experiente, deveria se envergonhar deste trabaiho. Mas framerate e ate 
esqueclda quando voce ve as texturas faciais. Se voce real men te gosta de 
basquete, voce vai perceber os rostos dos personagen&Os rostos destes 
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I DANCE DANCE REUOLUTI M 

FINALMENTE, O REVIEW DE DANCE DANCE REVOLUTION! O QUE PODEMOS DI2ER MAIS 




A se^e Dance Dance 
oovejTi faze-ndo sucesso. ' 

r por aros, s r. d as as vera 
arcaose caseiras te-m Knisriasce 
versoescjis-eniss. Err 20Q0Dar.ce 
Darce Revolution USA chego-jnos' 
arcades dos £UA. ffkjsSfafldbpara 
a'es cqus e'es pe^Garart; ate agora. 
Aoora s .•■" : -: - ssts rrazendo oseu, 



cr^-ns -I-- 3a nee Dance 

ution3*Mbc no Japao. Este 
j permits que saica quanias 
c^Cf'iasqueimoueRqua.ntc dancava 
E ^-ra adicSo estranha e a sua 
av^s^aeoem queslionavei. E 
eoqienioifoce pode jogar este logo 
sfiffi a esteira de danca. pode le r 
z s -.aza que deste mode estara 



= £:::: :• ' :-uBjsi-A-QooMe, Dance 
Dare e £ ■.. oa jogede daoca que s tea] 
u tenno. Usando tcna s <* crrne 

a "5 danca, voce dan ca 
arxso os quatro boioes que 

•/ecenatefet Voce- .s: ■. «e j va-'as. 
nasdescendona • aa e quafldo 

- --.5" nDpDr'o-^e^e'T^aoo 
§devepteafnaflec*ia 

resooodente da esteira. A sua 
pontuacaoe ceis-rr r iti :;? 2 sua 
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voce errar m Jias vezes sea jogo vai 

aiaaa r . d e:e acaa es ;^s '.a: :em 
ftafa«fitfadescom 



espsspecer 

cfeaiorafum 

powcopara 

pega"err ojeite 
oesiejogo.fi 
ha tin r-octo 

Irs^'-smartc 
I tnctuldopara 

ajjear. Ms 
iamberr un 
T : i«D;elQLiefc 
ntroduzkjb 



c a nfroie especiai e necessario para 
este ©go ser cfivetfida 

DSOM 

E daro que loda esta tian§ a 
sens seni se n tkfo se nao houvesse 
urria &oa musica no pgo. Mas este 
,cca iraz ^ Jtas musicas legass e eie 
s urn tips o'e cotetanea das melhores 
m £i sicas de iodos os DDR. A rnaior 
pane as rus.cas dc jogo sac iechno 
e etH'odar. se, roestnoqtie o jogs traga 



goto iafnas. reggae e house. Voce 
va> reconnecer akjunoas musicas. mas 
a rnaior parte 



iraz nada de especiai nos graficos, 

mas tarcb&m nao traz nada de r uim 
j A sua alerjgao vai esiar todo o temf 

iao voJtada para as ffeenas que nao 

vai prestar nuifa atencsc nos 

p&sortagens. 

Para os jogadores que ja irr.pariara* 
} umaversaodojogodevemignorar 

este fancamento ocWentaf, pois nac 



No entanio para reslo. 
Dance Dance Revolution e uma 

grarce ri.-cd'-cac ce una sene 
reaimente irrpressionanta que ja v 
fazendo sucesso no Japao per an< 
e arras. 



Dance Dance 
Revolution 



> ( KCE Tokyo 
.. , Gimcto 
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prirneira ve£- Ha 

27 rnus^cas 
para voce 

csrear, entao 
sera quase 
impossfve^se 
enjoarde'es. 
OSGRARCOS 

Dance Dance 
Revolution nac 







I'.j boa. rnas nao feo boa 

Hquanlo pgd^ria ter 

|i\ sido O Boa sflleQno 

de modos e diiicuida- 
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X:Pulo 

□: Soco 

O: Chute 

A; Teia 

L1:MododeMira 

R 1 : Teia em forma de corda 

R2: Balanea para Frente na teia 

Movimentosa" 



Web Dome: A + "* 



m 



INTRODIKAO ^^■■HHH^^HVI^ 

Mordido por uma arartha radioativa, Peter Parker $e transformou no nosso 
fp Homem-Aranha. Produzido pelos mesmos produtores de Tony Hawk's Pro 
„ater, o pessoal da Neversoft conseguiu resgatar corretamenie o universo do 
, ,omem-Aranha como nenhum outro jogo eonseguiu antes. 
Spider-Man e um jogo de aventura 3D, onde voce eontrola o 



locafear os inumeros segredos espalhados peto jogo. 
para se safr vtiorioso nesta aventura voce val 
^ender muitomais de suas habilidades do que 
^este propria guia. 





EASICOSDOJOGO- 

Spider-Man e um jogo bem 
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do n osso escalador de paredes . 
Como o aranha nao tern um cinto 
de utilidades como o de Batman, 
voce vai podercontareom um 
e norma arsenal de movimentos e 
itens espalhados pelo jogo. Aqui vai 
ma pequena lista dos movimentos: 



Web Gloves: A + * 

Web Pull: A+* 

Web Pull Esquerda: A + ^ + * 

Web Pull Right: A + * + * 

Web Ball: A+t _ 

Puto com Soco: X depois D 

Pulo com Chute: X depois O 

Agarrar: O + Aoul + D _ 

Agarrar e Socar: O + A ou A + □ depois □ 

Agarrar e Chutar: O + A ou A +Q depots O 



■HF"^ 




, ■ 



^^^ 














PlayStation 




Nesta secao voce vai poder ver e conhecer melhdr 
os itens que vai pegar durante ojogo Cada item tern a 
sua propria funcao e vocedevera usa-los com sabedoria. 



Energia: 



Este item recarrega uma parte de sua energia, 



deteia: 

e item recupera a sua tela. 



Spidey Armor: 

Este e um dos ftens mais.legais. do jogo, o 
Homem-Aranhafica cinza-prateadoe pode levar mais 
golpes. 



Ponto de interrogacao: 

Apenas encontrado nas fases initials. Quando. 
pegar estes itens voce vai receber um pequeno tutorial, 
expllcando alguma agio ou movimento. 

Cartuchos de fogo: 

Este item deixa suas teias em chamas, <§ 6timo 
contra simbiontes. 



Revista em quadrinhos: 

Voce vai encontrar 32 destas 
revistasdassicas do Homem-Aranha 
espaihadas pelas fases do jogo. 
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O Homem-Aranha tern os viioes rnais famosos 
das revistas em quadrinhos. Do Duende Verde ate Vena 
eles sao tao famosos quanto o pr6prio herol cabeca de 
teia, 

No jogo voce vai enfrentar os viiSes mais famosos das 
revistas, assim como alguns queforam fertos 
espeeialmente para o jogo. Abaixo voce vai encontrar urr 

-, lista de inimigos e chefes do jogo: 

Henchmen (Capangas): 

Estes sao um dos primeiros inimigos q 
vai' e ncontrar. Eles sao pateticos e 
fracos e s6 sabem dar chutes e 
socos. 



Bank Thug (Lad roes do banco): 

Sao vers5es mais fortes do 
que os Henchmen, sao apenas 
encontrados no banco.. 



Policeman (Policiais): 
Os policiais da cidade estao 
contra o Homem-Aranha e podem ser 
encontrados em fases onde voce esta fugmdo. 

SWAT Cop (Ofi'ciais da 
SWAT): 

Eles sao um pouco mais fortes do que i 

policies normals. 

Lizard man 
(Homern-Laga rto) : 

Eles sao encontrados nos esgotos da . — 
cidade. est as criaiuras sao Griacd.es do 

Lagarto- Eles podem cuspir acido em voce 
assim como dar socos e chutes, 

I 
Symbiote: L 

Esta pith a de meleca rosa e imune a sua teia. 

Eles sao encontrados perto do final do jogo. 



Scorpion: 

Primeira aparicio: Amazing 
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O Scorpion e o resultado de um experimento que 
o J. Jonah Jameson fez com Max Gargan. Gargan culpa 
Jameson por esferesullado. 



Rhino: 
Primeira aparicao: Amazing Spiderman 
#41 

Um exemplo classic© de muitaforca e 
pouco cerebro. Rhino e um tanque de guerra 

— que pode causar muitos danos com seus 
chifres. 

Venom: 
I Primeira aparicao: Amazing 
Spiderman #299 

Venom e o resultado da mrstura ce 
Eddie Brock com um simbionte alienigena que 
serviu uma vez como a roupa do Horn em - 
Aranha. 

^W Mysterlo: 

] Primeira aparicao: Amazing Spiderman #13 
Um dos infmigos mais velhos do aranha. 



nosso heroi. 



Doc Ock (Dr. Octopus) 
Primeira apsrfcao: Amazing Spiderman #3 

Outrodos viiaes mais velhos do Aranha. 
Dr. Otto Octavius frcou toueoquandoquatro 
bracos bidnicosse fundi ram a ele. 

Carnage 

Primeira aparicao: 

Amazing Spiderman #361 

Carnage 6 o resuftadoda misfura de outro 
simbionte alienigena com Cletus Kasady -um maluco, 

n Nota : O jogo diz que a sua pri meira aparicao f oi 

' na edicao #261 , sendo que na verdade foi na 

3 #3^1. 

J Monstro-Oclopus 

Primeira aparicao: Exclusive do jogo 

Este monstro foi crlado quando o simbionte do 
camificina.se fundiu com o Or, Octopus. 





Spider-Man e um jogo bem pequeno 
comparado com os enormes RPGs disponivels 
para o Playstation. Mas isso nao srgnifrca que ele 
seja rulm. Voce vai se divertir murto com o Spider- 
Man, que honestamente foi um dos melhores jogos 
de ac&o que ja jogamos em nossas vrdinhas de 
gamemaniacos, 

FASE 1: THE BANK HEIST « 

No comego da fase a Black Cat vai aparecer 
para conversar um 
pouco e I he falar um 
pouco sobre os 
basicos do jogo. 
Continue seguindo em 
frente e use o R2 para 
usarateiaeir parao 
predio a frente. No 
topo dele voce vai 
encontrar outro ponto de interrogacSo assim como 
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seu sentido de aranha vai acionar - o prevenindo de 
um perigo, Acabe com o inimigo que vai encontrar 
aqui depois pule para o proximo andar para 
encontrar mais um cartucho de teia com outro vilao 
nao se esqueca da energia. Va para o proximo 
predio que tern uma segao em U e acabe com mais 
um inimigo. Depois va para o outro predio e suba na 
primeira plataforma. Cuidado por aqui f pois ha um 
inimigo patrulhando esta parte. Acabe com ele e va 
para o proximo predio para ver uma cena em FM V. 

Do heliporto, va 
para frente para 
encontrar outro ponto 
de interrogaeao e 
■ mais energia. 
Diagonalmente para a 
direita voce vai 
encontrar um enorme 
predio, mas va para a 
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j prirneiro indo 

diretamente para 
o predro com um 
enorme 4 em 
cima. Aqui voc£ 
vai encontrar a 
sua prfmeira 
revista em 
quadrinhos, 
Depois volte e v£ para o predio da direita desta vez. 
Va ate aqui e o Ho mem- Aran ha vai dizer que podera 
entrar no banco pelo telhado. Logo que estiver no 
topo r voce vai encontrar 5 inimigos, assim como 
energia e mais teia. Quando voce acabar com 
todos os cinco inimigos, o aranha vai quebrar uma 
janeia e entrar no banco, o levando para o prirneiro 
Check-point do jogo. 

Logo que estiver dentro do banco, saia pela unica 
porta disponive! e acabe com o inrmigo a sua 
esquerda. Siga em f rente um pouco e entre pela 
porta para a sua direita e acabe rapidamente com o 
inimigo aquL Depois dlsso suba para o teto da sate 
apertandoRl. 

Dica: Dentro do Elevador voce vai encontrar 
mais um cartucho de teia. 

Voce" logo vai perceber que ha refens no 
banco e e claro 
que vai ter que 
salva~los. Para | 
saivar o refem 
que esta no 
cubiculo, ande 
pelo teto ate 
estar um pouco 
atras do 
terrorista que o 
esta guardando. 
Caia e acabe com ele, imediatamente saia do lugar 
e acabe com o outro terrorista do lado de fora. 
Dentro do cubicuio voce vai encontrar mais um 
cartucho de teia. 
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seguranga. Para entrar na saia de controle, va pel 
teto e procure por um tubo de ventilagao aberto, 
siga pelapassagem unieaate a saia de controle. 
Quando estiver la aperte os bot6es na ordem 
numerica e acabe com os do is inimigos que vao 
aparecer. Corra para as janelas e depois pule 
dentro dos cubiculos para encontrar mais dois 
refens. Use a teia em seus inimigos e salve o dia 
novamente. Levante a cadeira. do prirneiro cubfai 
e vai encontrar mais uma revista em quadrinhos. 
Encontre um elevador no final do corredor para 
terminar esta area- 

Na proxima area voce vai ouvir o seu sentii 
aranha logo que chegar no final do corredor. Logo 
na passagem voce vai encontrar um terrorista e n 
proxima saia voce vai encontrar uma combinagao 
de terrorista/refem em cada particao. Entre em 
cada particao e acabe com os terroristas antes qi 
eies atirem, Logo que fizer isso passe pelo tubo d| 
ventilagao aberto para entrar em outra saia. 

Voce vai encontrar dois inimigos aqui e urn 

tereeiro vai 
aparecer logo 
que acabar co;' 
eles. Depois d< 
acabar com 
, todos, voce" va' 
encontrar mats 
dois refens, mi 
dois terroristas 
uma bomba. Ni 
saia antes de 
tudo isso voce vai encontrar dois botoes. Acione i 
botao com o numero 2 e depois acione o prirneiro 
Logo que fizer isso os terroristas vao tentar acaba 
com os refens, entre como uma aranha-louca no 
local atirando teia para todos os lados e acabe coi 
os refens. Voce vai ter um limrte de tempo para 
acabar com a bomba, entao imediatamente pegue 
a bomba, jogue-a dentro do cofre e feche a sua 
porta, pronto, rnissao cornptetada! 
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FASE 

Esta e a primeira fase de "corrida" que vai 

I eneontrar no jogo. 
I O objeiivo aqui e 
correr ate o Daily 
Bugle antes que 
Scorpio acabe 
com o J. J. Voc§ 
vai eneontrar 
inimrgos em seu 
caminho, mas e 
melhorevita-ios 
paracnegar rapidamente em seu destine. 

Pule e use a teia para chegar no proximo 
predio e depois para o outro diagonal me rite para a 
esquerda. Enquanto ainda estlver na parede por 
aqui, pule e use a teia para chegar no predio a 
frente- Cruze os dois predios enquanto ainda vai 
para frente e depois pufe no enorme arranha-ceu 
para o pequeno telhado a direita, onde ira eneontrar 
uma revista escondida. Continue seguindo o 
caminho Qnico ate chegar no primeiro chefe do 
jogo f o Scorpio. 

CHEFE 1: ARAKHA VS. ESCORPIAO 



vencido. Tente 

manter distancia 

deste cara e 

enquanto enfrentar 

o rabudo. proteja 

JJ T , pois se ele 

morrer seu jogo 

acaba. Scorpio 

tern alguns 

ataques que 

deverao preocupa-lo, O primeiro e o que ele ataca 

com seu enorme rabo, o qual pode ser esquivado 

com urn simples pu!o. seu outro ataque especial 

e urn raio de plasma que sar de seu rabo, o qual o 

imobiliza urn tempo para que possa acerta-fo, 

Quando Scorpio estiver com a metade 6n energia, 



Se voce destruir todos os moveis da primeira sala, 
vai eneontrar uma revista. Napr6xima sala continue 
jogando moveis e teia neJe ate que ele esteja. 
acabado. 

Nesta proxima area voce vai ser perseguido 
por urn enorme helicdptero de policia que vai 
destruir tudo em seu caminho. 

Dica: Voce nao precisa estar virado para urn 
predio para que balance com a teia ate ele. 

Voce vai poder facifmente ver e se esquivar 
do que vai explodir vendo as mrras vermelhas que 



aparecem. Siga a 
bussofa e evite 
todos os inimigos 
que puder e voce 
vai chegar na 
proxima segao da 
perseguicao - a 
escalada. Antes de 
pular para o predio 
— — -— voce vai poder 

eneontrar outra revista em baixo das caixas que o 

helicdptero vai explodir. 

Quando ch egar neste eno rme pr£dio, voce" 



sobe mais tres secoes. As duas primeiras se?oes 
sao b'em faceis e o heiicoptero vai atirar mfsseis 
apenas nos quadrados com bordas, Nao ande por 
eles e.estarabem. 

Depois do Checkpoint os poticiais 
comecarao a atirar em voce, logo que o seu sentido 
de aranha 
eomecar, desca 
ataque ele pare, 
Finalmente voce" 
vai chegar na 
terceira parte e o 
heiicoptero vai 
mais uma vez 
atirar missels em ' 
voce. Voce vai ter 
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facilita em muito as coisas. Quando subir no predio 
vai chegar na pr<5xima segao da perseguigao. 
Depois do primeiro "guincho" que passar, voce vat 
ver urn cano com uma abdbora desenhada nele. Va 
ate ele e depois suba no topo da estrutura. Voce 
logo vat encontrar uma saleta escondida com mais 
uma revista assim comb uma armadura. Aqui 
aparentemente e o lar do Duende Verde e o que 
sera que seu mais peverso inimigo esta fazendo 
com uma revista sua? Bom, apenas saia do lugar e 
continue seguindo o compasso e evite as batalhas 
sempre que possivel. Na proxima drea voce vai 
chegar em urn enorme predio. Se voc§ for para o 
lado esquerda e depois descer para uma 
plataforma, voce vai encontrar outra revista. Depois 
va para a viga principal e comece a subir. Se vocS 
subir por fora g he!ic6ptero vai atirar em voce. No 
entanto se voc§ for por dentro o unico perigo que 

vai encontrar 
sao alguns 
inimigos bariais. 
Quando chegar 
na parte 
superior desta 
estrutura, siga o 
cam in ho unico 
acabando com 
os inimfgos pelo 
caminho. Atire 
uma teia no vidro rachado para encontrar outra 
revista- No final desta area, voce vai ver uma cena 
de corte e vai enfrentar mais urn chefe, Rhino. 
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t estiverem 

destruidos, va para os cantos desta fase e perm 
que ele bata nos barris com explosivos ate que € 
esteja morto. Se voc§ destruir todos os barris dc 
jogo (fazendo com que Rhino bata neles), voce \ 
encontrar uma revista escondida. 

Depois de acabar com ele, vai receber ui 
cena em FMV e vai ser levado para a proxima fa 
onde encontrar^ o semi-vilao Venom. 



FASE 4: ENTER VEMOM 

A primeira aparigao de Venom no jogo e < 

mais uma f 
de "corrida' 
Voce vai tei 
que perseg 
Venom pan 

I seu 

j esconderijc 

que torna e 

1 fase bem 

curta. 






FASE 3: RHINO'S RAMPAGE ^^^^^^^™ 

Este com certeza e o chefe mais facif do 
jogo, o que faz desta fase a mais curta do game. 
Mesmo que eie seja muito forte, ele nao e nada 
esperto, entao use isso para a sua vantagem. 

Se alinhe de modo que entre voce e Rhino 



Dlca: De vez em quando Venom vai parar e esp 
pelo aranha. 

A meta desta fase & simplesmente nao 
deixar que o icone de Venom chegue no final da 
linha. Se isso ocorrer voce vai ter que comeear 
fase novamente. Esta fase n£o e nada grande e 
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ts duas revistas escondidas deSta fase slo 
bem faceis de encontrar. A primeira revista esta no 
predio em construcao que vaf chegar, perto do 
Spidey Armor. A segunda esta urn pouco depois da 
metade da fase, do fado diretto do predio. Esta 
segunda revista e urn pouco mais complicada de 
ser pega pois voce deve balangar diretamente para 
ela, ou vai perder Venom segrudarno predio. 

CHEFE 2: ARANHA VS. VENOM! 

Comparado com Rhino, Venom e um pouco 

| 1 mais diffcil, mas 

nao deixa de ser 
fctcil. Com sorte 
voce vai estar 
usando a 
armadura que 
deve ter pego no 
I predio em 
! construgao. Antes 

I 1 de qualquer coisa, 

pegue o carro no canto para localizer mais uma 
revista escondida. Para acabar com Venom voce 
apenas deve acerta-lo com duas Web Balls e 
depois ele vai se teleportar para outro lugar e 
quando ele acabar de aparecer voce devera acerta- 
lo novamente com mais Web Balls. Deste modo vai 
derrota-lo com facilidade. 

Depois da bataiha, Venom vai descer nos esgotos, 
com o Aran ha logo atras. 



evistas Escondidas: 



1 . No corredor de entrada, depois de 
entrar na caverna 

2. Atras da cachoeira 

3. Na secao da esquerda do primeiro 
corredor da fabrica. 

4. Na segunda caixa depois de acionar a 
alavanca no tunel. 

5. Depois de falar com o Lizard, vai 
aparecer logo perto. 



depois da fase de 
corrida voce vai 
ctiegar em uma 
fase normal. 
Do corredor 
principal, vi re para 
a sua direita 
entrando em 

c :,■,.,; wmm ' J outro tunel onde 

vai encontrar lagartos. Estes caras sao bem mais 
difieeis do que os outros inimigos que enfrentou ate 
agora. Nao detxe que eles o ataquem em grupo, 
pois sao letais. 

Continue indo pelo corredor e entre na 
enorme caverna. - 
Antes de It 
adiante, vire e 
volte para 
encontrar outra 
revista escondida. 
Depois volte para 
a caverna e va 
para o enorme 

cano. Haum 

lagarto aqui, e um lagarto no outro enorme cano. 
Acabe com eles logo que puder. 

Logo que entrar no proximo tunel uma porta 

vai se techar 
atras de voce e 
#** I quatro lagartos 

m irao aparecer 
■para uma luta. 
Acabe com 
eles usando o 
Web Dome 
Jfa^ para 

iaBBMMKfBC S^ •*■•"■"• : ttB e depois use 
seus socos para finalizar a tarefa. Quando chegar 
no final do corredor, Venom vai aparecer para 
provocar o Homem-Aranha e depois voce vai entrar 
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voc& vai ficar passando por canos horizontals e 
acabando com lagartos como antes. A segunda 
parte 6 urn poueo mais diffoiL Ha canos verticals 
que voce devera se pendurar, assim coimo uma 
re vista escondida. Para ir para estes canos voce 
vat ter que apertar L1 e mirar voce" mesmo nestes 
canos. A revista escondida esta atras da cachoeira. 
Continue indo pelos canos verticals e voce 
eventualmente vai chegar em um corredor com 
mais lagartos e finalmente vai chegar no metro* 
A sua meta neste metrd e simplesmente 

-m 1 1 permanecer no 

topo dele ate 
ele chegar no 
final da I in ha. 
Todo o tempo, 
os lagartos vao 
aparecer para 
tentar acabar 
com voc&. 
Ainda bem que 

! apenas tres 

lagartos vao aparecer de uma vez para lutar e voce 
vai poder pegar itens de cura e cartuchos de teia o 
tempo todo. Mas esta area 6 bem diffcil, fique de 
olho na sua energia e nos inimigos pois eles podem 
derruba-lo fadlmente. 

No final da linha, voc& vai chegar em uma 
construcao de outra estacaa Continue indo pelo 
corredor passando pelos dois geradores ate chegar 
em uma secao em T e encontrar mais tres 
lagartos. Siga o corredor da direita para encontrar 
mais tres lagartos, assim como um buraco no teto. 
Suba por este buraco e acabe com os mutantes 
que vai encontrar la, assim como um botao no final 
do corredor que controls a agua. Acione a alavanea 
e desca pelo buraco logo que nao houver mais 
agua e depois corra rapidamente para o final deste 
corredor e depois suba para a sala com mais tr§s 
botoes. Acione-os e uma porta vai se abrir 
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vez abatxar o nfvel da agua. Continue com este 
procedimento ate que todas asalavancas da fase 
estejam ativadas e depois voc§ vai chegar a uma 
enorme sala com uma piscina de agua no meio e 
tres botoes em cada canto da sala. Simplesment 
acione todas as alavancas para ter acesso a urm 
nova area, nem se preocupe em enfrentar os 
lagartos, eles sao apenas uma perda de tempo. 

Nesta nova area voce" vai ter que subir no 
tetb para evitar a agua. O meihor meio de fazer iss 
6 esperar que a agua seja drenada e depois ir. 
Quando chegar no segundo poco, repita o 
processo. Quando voce sair deste tunel, voce vai 
ter que passar por uma enorme piscina para 
acronar mais um botao. Depois de fazer isso, a 
agua vai ser drenada e voce vai poder descer at£ 
tres cafxas. Ha um botao em uma destas caixas 
que abre uma porta que I he da acesso para uma 
proxima area. 

Esta pr6xima area tern um pequeno quebr 
cabe^as para ser resolvido. Venom esta escondic 
atras de aigumas portas de acao e voc§ precisa 
abri-las. Entre na enorme sala e permaneca na 
entrada. Ha varios botoes por aqui f mas os dois qi 
voc§ precisa acionar estao perto. Um esta logo 
abaixo de voce (desca duas plataformas) e o outrx 
a esquerda da entrada. Com as portas abertas 
voce vai poder acessar a area final antes da luta 
com o chefe. No labirinto siga em f rente para a 

primeira ?. — — - . ■ • •; ' 

inters ecao e ! 
depois va para 
a esquerda. 
Depois va para a 
a direita e 
continue em 
frente 
passando 
pelas 
armadilhas e i 
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CHEFt 3: ARANHA VS. VENOM, PARTE 2 

A sua segunda batalha com o Venom e 
quase identica a primeira r com apenas uma 
mudanca. Desta vez, Mary Jarre Parker esta presa 
em uma armadilha de agua, que e controlada por 
quatro bot6es espalhados pela fase. Durante a luta 
voce val ter que desligar estes botoes sempre que 
eles forem ativados para que ela nao seja morta. 

Enquanto voce podia acertar Venom com 
duas bo I as na luta passada, nesta aqui vai poder 
acertar apenas uma. Voce tarnb^m vai ter que ficar 
esperto e nao deixar que ele ligue nenhum botao. 
Esta luta nao e muito dificiL com urn pouco de 
pratica vai poder veneer seu inimigo. 

FASE 5: THE 5YM8IOTE INVASION t^^^H^BB 
Logo que o Homem-Aranha descobre que 

os Simbiontes 
esfao invadindo 
o Daily Bugle, 
voce mais uma 
vez vai ter que 
a resgataros 
f ref6ns. Desta. 
| vez voc§ n&o 
j vai ter que 
matar os 
bandidos para 
salva-Ios e sim apenas acionar alguns botoes pefa 
fase. Infelizmente voce vat ter que enfrentar os 
simbiontes nesta fase e eles s§o diffcefs. Etes sa.o 
imunes a sua teia e requerem muitos golpes para 
serem nocauteados - e o pior f eles brigam muito 
bem. 

O primeiro. botao pode ser encontrado 
diretamente a sua f rente quando comecar a fase, 
Apenas atire teia nele pelo vidro para resgatar o 
primeiro refem. Depois corra para o canto de tras 
da sal a e passe pelo corredor Ignore a abertura no 



encontrar um refem atras dos vidros, apenas 
quebre os vidros para resgat^lo. Depois va ate 
onde ve um icone de energia e suba no teto usando 
a sua teia. Dentro do tubo de ventilagSo, voce, vai 
encontrar o ultimo botao que liberta o ultimo refem. 
Depois va ate p final do tubo e desga nesta sala. No 
canto mais distante, voce vai encontrar uma porta 
de elevador btoqueada por um simbionte. Acicne o 
botao na pared e para limpar a entrada, depois v& 
por ela para chegar a outra area.. 

Esta fase 6 um pouco parecida com a do 
rnetrd, voce vai n~ 
ficar em cima 
do elevador 
que vai 
descendo 

enquanto * 

alguns 
simbiontes 

caem em cima «< 

paratentar 

derruba-lo. 

Acabe com todos os simbiontes que aparecer e 
continue descendo. Depois que o elevador quebrar 
duas barreiras, ele vai parar, permitindo que entre 
nos corredores. Comece entrando pelo da 
esquerda e acione o botio para attvar o elevador 
mais uma vez. Continue indo pelo elevador ate ele 
parar, va pela esquerda e acione o botao de la, mas 
entre na porta rapidamente, pois os simbionetes 
irao collar os cabos do elevador que vai cair e te 
matar no proGesso. Logo que entrar pela porta 
estara livre desta area. 

A sua proxima tarefa e correr por uma 
enorme area destruindo geradores de simbiontes. 
O primeiro estara logo a sua f rente e como os 
simbiontes, os geradores sSo imunes a sua teia, 
entao vai ter que esmurra-los. Continue indo em 
f rente e depois vire para a esquerda, depots direita 
e suba a rampa para encontrar outro gerador, 
Acabe com ele. Saia desta pequena sala e siga 
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com mais outro gerador entre duas maquinas de 
impressSo. O ultimo gerador esta em cima de outra 
rampa, onde voce tambem vai poder encontrar tela 
com fogo, que e otirna para torrar afguns 
sirnbiontes maus. Para sair da area T siga a sua 
bussoJa e elao Eevara para a safda. 

O proximo desafio ocorre em um arrriaze.m r 

onde voce vai 
ter que destruir 
| mais dois 
geradores, Siga 
em f rente e vire 
para a esquerda 
indopela 
primeira 
abertura e o 
primeiro 

fc — -L II — ; gerador, assim 

como um botio na parede. Acionando este botao, 
voc£ vai poder acessar a sala escondida no topo da 
fornalha (use L1 para olhar para a abertura e depois 
subir no local) onde vai encontrar cartuchos para a 
sua teia, teia de fogo e energia. Saia da sala e vire 
para a sua esquerda e va em direcao da fornalha 
onde voce vai ver o Homem-Aranha falso fugindo. 
Corra ate o final do corredor, acione o botao e 
depois vire para a drreita e corra para o proximo 
corredor Vire para a sua esquerda e corra para o 
final do corredor e depois vire para a direita e suba 
para o teto usando a sua teia e chegando em uma 
pequena sala secreta, Dentro desta sala voce vai 
encontrar outro botio com um simbionte. Acione o 
botao e saia da sala, vire a esquerda e v\re a 
esquerda mais uma vez para chegar no ultimo 
gerador. Saia desta sala e corra para o final do 
corredor para se encontrar com o impostor. 



CHEFE 4: ARANHA VS. MYSTERJOS 

Este e um dos chefes mais irritantes do 

jogo, Voc§ vai ter que derrota-lo duas vezes e seus 
ataques sao bem chatos. 



forma tern seis 

pontos fracos. 

Dois perto de 

sua cabeca, 

dois em seus 

pulsos e dois 

em suas 

pernas. Voce 1 

vai ter que pular 

entre tresnfveis 

de plataforma que rodeiam este chefe e jogar We 

Balls nestes pontos ate acabar com todos e depo 

finaimente em sua cabeca. 

Logo que isso estiver feito, Mysterio vai 
eletrif bar o solo e ele vai ter mais dois pontos 
fracos perto de sua cabeca redonda que voce 
devera acertar. A diferenca desta vez e que efe va 
atirar laser em voce. Atire nos pontos e depois ms 
uma vez em sua cabeca ate acabar definitivamen 
com ele. 

Voce" tambem vai encontrar uma revista 
escondida em seus pes, depois que efe eletrif icar 
o solo. 



FAR to THE MASTERMINDS < 

Voce vai comecar a ultima fase do jogo eu 

— I um enorme 
a armazem com 
um objetivp 
familiar: Destn 
os geradores 
simbionetes. 
- Diretamente 
paraaesquerc 
de onde come 
vai encontrar u 
(no topo das 

caixas), assim como outro diretamente acima de 
seu ponto de infcio. Deste gerador, voce" vai podei 
ver uma abertura no alto da parede. Va ate esta 
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abe'rt 

encoritrar outro gerador. Saia deste pequeno tuhel 
para a direita, para encontrar os dois ultimos 
geradores da fase. Encha estes geradores chatos 
de porrada e depois saia pelo pequeno tunel e siga 
o tunel ate chegar na proxima area. 

Nesta proxima &rea voce vai chegar em uma 
enorme saia com o chao eletrificado e piataformas 
com canhoes a laser Voce vai ter que passar de 
plataforma para plataforma e passar por tres salas 
identicas a esta primeira. Ha" dois meios de fazer 
isso. O primeiro e mais divertido e indo de 
plataforma para plataforma acabando com todos os 
canhoes que encontrar. E o segundo meio e um 
pouco mais arriseado, onde voce deve atravessar 
toda a saia usando a sua teia e grudando embaixo 
das piataformas. Esta e uma das partes do jogo 
que voce se sente realmente na pele do Aran ha 
enquantojoga. 

A proxima area e o ultimo desafio antes da 
luta com o chefe. Va at6 a unica porta onde o 
letretro esta Itgado e encontre a Black Cat. Adoneo 
botao para habilitar as outras portas. Entre em cada 
i a das sales, uma por uma e acione os botOes 
a limpar a nebiina da cidade e depois voce" vai 
poder continuarate o ultimo chefe do jogo. 



BATALHA FINAL 1: ARANHA VS. DR. OCTOPUS 

A primeira das ultimas batalhas ' 
(cfaro!). O Dr. Octopus esta no meir ** 

de um campo 



de forga. Voce 
vai ter que 
correr pela saia 
da esquerda 
para a direita 
enquanto evita 
seus ataques e 
esperar ate que 
quatro botoes 
aparegam do 





de forca vai aparecer que ira drenar a energia do 
centra. Logo que os quatro botoes forem 
acionados, o Dr. Vai ficar sem protecao e voce vai 
poder acerta-lo. Com velocidade o suficiente (e 
sorte), voce" vai poder derrot&-lo de uma so vez 
com rnuttas We-Balls. Mas se isso nao ocorrer, 
apenas repita o processo dos botoes ate acabar 
com ele. 

BATALHA FINAL 2: ARANHA VS. CARNIFICINA 

A batalha contra o Carnificina ou Carnage 

sera um pouco 
mais diffcil do 
que a anterior, 
I mas ainda 
podera ser bem 
fad I se respeitar 
algumas regras. 
O objetivo aqui 6 
jogar o 
Carnificina na 
barreira de som 
no centra da saia. Como aterceira animagao de 
chute do Homem-Aranha e perfeita para empurrar 
as pessoas, use chutes para jogar o vilao nesta 
area e repita o processo ate acabar com ele. 

BATALHA FINAL 3: 

ARANHA VS. MONSTRO-OCTOPUS 

A batalha com o ultimo chefe, nao e bem 
uma bataiha. E mais uma das famosas corridas do 
jogo. Voce vai ter que correr, putar e usar a sua teia 
parafugir deste enorme monstro assustador, pots 
se ele chegar petto de voce estara morto. A fase § 
a tfpica fase onde deve decorar os fugares, mas 
aqui vao algumas dicas para ajuda-lo. 

1) Nao fique com medo do tamanho do monstro e 
os barulhos que eie faz, afinal voce e o Homem- 
Aranha! 

2) Corra e pule sempre, evite usar muito a sua teia, 
pois voce REALMENTE vai precisar muito delal 




corredores longos e tente balangar em linha reta 
pois nao ha coisa pior do que grudar na parede! 

4) Quando voce usar a sua teia para subir urn 
andar f imediatamente' use-a novarnente para 
balangar para o I ado do corredor e ganhar algum 
tempo com issol 

5) Mesma se parecer que o monstro esta quase o 
pegando, nao desista. Em algumas vezes voce" 
pode e$capar da morte certa! 

Logo que sair do predio ira veneer o jogo, 

parab£nsmi 



Selecione a opgao SPECIAL no menu principa 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque STf 
como codigo para habilitar a dica. 
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ALGUMAS DICAS PARA VOCE! 



Ja terminou o jogo e nao tern mais nada para fazer? 
Entao que tal usar o truque da invencibilldade e rfr 
na cara de Venom enquanto ele tenta 
desesperadamente acerta-fo? Veja como fazer isso 
na segao de dicas! 





SELE^AO DE FASE 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
XCLSIOR como c6dtgo para habilitar a dica. 

INVENC1BILIDADE 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
RUSTCRST como c6digo para habifitar a dfca. 



TODAS AS REVISTAS EM OUADRINHOS 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
ALLSIXCC como codigo para habilitar a. dica. 




TODOS AS CENAS EM FMV 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque WAT 
EM para habilitar a dica, 

TODOS OS PERSONAGENS NA GALENA 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque CVIE 
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JOEL JAMES JEWETT 

Sefecione a opc&o SPECIAL no menu principal, 

' > CHEATS. Coloque RULUR 
ilitar a dica. 




VEJA C STOJT 
Seiecione a opcao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
CGOSSETT como codigo. 



Seiecione a opcao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
TWNTYNDN. Esta roupa permits que ele ten ha o 

dano duplo, ou pegue todas as revistinhas. 

ROUPA CAPTAIN UNIVERSE 

Seiecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opcao CHEATS. Coloque S 
COSMIC esta roupa da invencibilidade f teia infinita 
e dano duplo ou complete o jogo no hard. 

ROUPA SPIDEY UNLIMITED 

Seiecione a opcSo SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opcao CHEATS. Coloque 
PARALLEL. Esta roupa permite que o Homem- 
Aranha ande silenciosamente apertando 
L2 ou complete o jogo 2 vezes. 

BOUPA SCARLET SPIDER / 

Seiecione a opcao SPECIAL / 



MOPO "What If Contest?" 

Seiecione a opcao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opcao CHEATS. Coloque 
GBHSRSPM. 



ROUPA DO SIMBIONTE 

Seiecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opcao CHEATS. Coloque 
BLKSP1DR ou termine o jogo em qualquer nivel de 
dificuldade. 






Co I oq ue LETTER S. Ou alternativamente venca 

Rhino na fase 3-1 , 

ROUPA AMAZING BAGMAN 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opcao CHEATS. Coloque 
AMZBGWIAN. 

ROUPA PETER PARKER 

Selecione a opgSo SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS, Coloque MJS 
STUD, Alternativamente encontre Peter Parker na 
salado Kraven no modo Hunt Training. 

ROUPA REN REILLY 

Selecione a opcao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
BNRE1LLY ou passe pela fase 4-2 do jogo. 

MUDE RAPIDAMENTE A 
ROUPA DO HOMEM-ARANHA 
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
ALMSTPKR ou alternativamente consiga 10.000 
pontos no modo zip-line training. 





entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
DCSTUR. 

MODO CABI^AO 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque DULl 

DEBUG MODE 

Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opgao CHEATS. Coloque 
LLADNEK. 




_ LSI LITE TUDO 
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal, 
entao escolha a opcao CHEATS. Coloque EEL 
NATS, 

SPIDER-MAN BLINDADO 
HabiTtte a roupa Captain Universe costume. Va 
as roupas e a selecione. Entao pegue o fcone d. 
Armored Spider para aparecer como o Horn am 
Aranha biindado durante o resto do jogo incluindi 
nas sequencias. 




WEHfllUBS 




DAVTONA USA 







Javelin car 
Acumule 100 horas de 
jogo para habilitar o car- 
ro Javelin, 

Lar«tada rapida 
Deixe o medidor de RP'M 
no arnarelo durante a 
contagem regressiva. 
Segure q freio quando a 
contagem atingir "2", 
Imediatamente soite o 
freio e acelere quando o 
"1 " desaparecer e apare- 
cer "Go*. 

Pywackett 
Barchetta car 

Termine em qualquer po- 
sicao em qualquer pista 
no modo single race corn 
tod os os quatro carros 
originais (Hornet, Gras- 
shopper, Lightning, Fal- 
con) para babiiitar o car- 
ro Pywackett Barchetta. 



I Pywackett Barchetta 
Super car 

Termine em qualquer po- 
i sigao em qualquer pista 
j miirror reverse com ocar- 
l ro Pywackett Barchetta 
j no modo single race para 
; habilitar o earro Pywa- 
ckett Barchetta Super. 

Red Cat car 

j Venga uma net battle 
i (corrida on-line) para ha- 
i biJitar o carro Red Cat. 
j 

Rtife of 9th car 

I Bata o record da pista em | 
! todas as otto pisias rhir> 
ror reverse no modo sin- 
gle race para habilitar o 
carro Rule of 9th. 

Unicorn car 

Complete o modo cham- 
pionship para habilitar o 
carro Unicorn. 
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Not a: os codigos devem 
ser inseridos antes do 
modo de demon stracao 
cornecar. Se voce entrar 
com o codigo correta- 
mente, ouvira o som de 
tiro. 

Todos o* pcMonii9«ns 
do mod? multi-player 

Na tela "Press Start", 
pressione rapidamente 

1\ 4>. 4>, ->i -». ->. <r, 

<r, <-. <-. Entao segure 
• e pressione Start para 
habilitar todos os Bosses 
como tambem os enge- 
nheiros e alguns perso- 
nage ns do exercitc no 
modo multi -player. Alter- 
nativamente, complete o 
game nas dificuldades 
easy e normal. 

M*v power mode 
Na tela "Press Start", 
pressione rapidamente 

L1,R2 f L2.R2,L2.A-#. 

A. •- Entao segure L1 e 
pressione Start para ha- 
bilitar o modo max power. 
Este modo permite que 



•vrirr operations 

voce comece com todas 
as armas e municao in- 
Rriita. 



re».ii mode 
j Na tela "Press Start 11 , 
j pressione rapidamente 
I 1\ &, si/ T ->, ^, ->, <-, 

| <-, <-, <-. Entao segure 
I A © pressione Start para 
j habilitar o modo trial. 
| Este modo permite jogar 
j em qualquer fase do 
game. 

Sudden death mode 

Na tela "Press Starr, 
pressione rapidamente 
12, R2, L2„R2.#.A,«- 
A- Entao segure L1 e 
pressione Start para ha- 
bilitar o modo sudden 
death. Este modo permi- 
te que os oponentes e 
seu person agem sejam 
mortos com um hit. 



Modoi Man power, 
•iden death c l 

| Complete o game no nf- 
| vel hard para habilitar os 
| modos max power, sud- 
den death e trial. 
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Compre pela internet com 
conforto a seguranga. 




Rua Barao do Campo 
Mistico 250 - Centro 
ft Pocos de Caldas - MG 
Fone: (0**35) 721 7035 



Na tela "Press Start", pressio 

, para h abilitar uma opcao "Bo 
nus Match Up" no menu printi* 
pal, A opcao "Bonus Match Up" 
permits que voce jogue coma 
quaiquer personagem e seleci- 
on© quaiquer arena. Alternati- 
vamente, complete .oscirc:. - 

- new challenger, defender e 
champion. 

itc como Bumbf 



Jogue no new challenger circuit 
e derrotte Bumblebee Man. En- 
tao salve d game para habiHta- 
lo na tela de seiegao de perso- 
nagens. Jogue no defender cir- 




etiit e derrote Moe. Ehtaa salve 
o game para habilfta-lo na tela 
de seleoao de personagens. 
Jogue no campion circuit e 
derrote . Prdfesso: Frink. Entac 
salve o game para habilita- lo na 
tela de sefeeao de personagens. 
Jogue no champion- circuit e 
derrote Ned Flanders. Entao 
salve o game para habiiita-lo na 
telade seiecao de personagens. 




AYSTATION 2 

RUMBLE RACING 



IP 



Rua Mario de Paiva, 539 



VI. Nova - Pocos de 



Caldas - MG 

■ 

Fone: (0**35) 721 7035 ' 



Rua Pedro de Toledo, 
Caconde - SP T 






Rua Treze de Maio, 603 



do Rio Pardo - SP 
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Sporticus car « 

Entre com "OPSRTISUC como 

uma password para habilitar o 
earro Sporticus. 

Van Illy car 

Entre com "VTYANIYTT" como I 
uma password para habilitar o l 
carro Van Itty. 

Buckshot car 

Entre com "UBTCKSTOH" | 
como uma password para | 

h abilitar o carro Buckshot . 

Gamecus car 

Entre com "BSUIGASUM" 
como uma password para 
h abilitar o carro Gamecus. 

Revolution car 

Entre com "PTOATRT01 " como I 
uma password para h abilitar o ! 



carro Revolution. 

High Roller cat 

Entre com "HGIROLREL" como 
uma password para habilitar o 
carro High Roller, 

Championship mode 
passwords 

Entre com uma das seguintes 
passwords para comecar o 
game no modo championship 
com varies carrros habilitados: 
KOZIEC1PU, KZOIEC2P1, 
OORKIEPUC 
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EVIL ISLANDS j CURSE OF THE LOST SOUL 

Lista de codigos do 

console: 

help 

Todos objetos'da missao 

no inventario: 

iootall 

Obter indicacao da quan- 

tidade de dinheiro: 

give money 

[amount] 

Obter indieagao da quan- 

tidade de experiencia: 

give exp [amount] 

Alternar frame rate: 

f ps ou 1 

Sairdogame; 

exit or quit 

Desconhecido: 

localrate 

Desconhecido: 

rate 



Cheat Codes 

Durante ojogo, pressio- 
ne ~ para exibir a janela 
do console. Digite "thin- 
gamabob" para habilitar 
o cheat mode. Entao, en- 
tre com urn dos seguin- 
tes codigos para ativar a 
funcao correspondents. 
Se voce antra r com o co- 
digo corretamente, uma 
mensagem Ira aparecer. 




SPIDER MAN 



Habilitar tudo 

Seiecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats", 
Entre com "LEANEST" 
como um codigo para 
habilitar todos os secrets 
do game. 



••-"", 



INTENDO 64 



MARIO PARTY 3 
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Game boards bonus 

Complete o story mode 
para habilitar os game 
bords Backtracks e 
Waluigi's Island no modo 
party. 

Homes ctaislcoi de 
saved game 

Crie urn novo arquivo do 
game salvo, mas nao 







entre com o nome. O 
game ira nomear auto- 
maticamente o arquivo 
com um personagem 
classico da Nintendo. 

Provocacao 

Durante o jogo, pressio- 
ne L para ouvir a provo- 
cacao do seu persona- 
gem. Voce so pode fazer 
isso em game board, nao 
funciona em mini-games. 



| 




Level select 

Seiecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "MME WEB" 
como um codigo para 
habilitar a opgao leveJ se- 
lect no menu "Special". 

fnvencibilidade 

Seiecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "ADMNTIUM" 
como um codigo para 
deixar Spider- Man invul- 
ne ravel. 




Tela inf irtita 

Seiecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "GLANDS" 
como um codigo para 
deixar Spider-Man com 
teia ilimitada. 

Todos os same covers 

Seiecione a opgao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "K1RBYFAN" 
como um codigo para 
habilitar todos os game 
comic covers. 
Todos os comic books 
Seiecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "FAN BOY" 
como um codigo para 
habilitar todos os comic 
books. 

Todas as seqiieticias 
de FMV 

Seiecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "CINEMA" 
como um codigo para 
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ANHAB E GAME SHARK 
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habiiitar todas as se- 

quencias de FMV. 

Todos os pcrsenagens 
em viewer 

Selecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "RGSGLLRY" 
como um codigo para 
habiiitar lodos os perso- 
nagens no modo viewer. 

Storyboard viewer 

Selecione a opgao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "ROBRTSON" 
como um codigo para 
habiiitar storyboard vi- 
ewer. 

Symbiote Spider 

Selecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "SECRTWAR" 
com um codigo para ha- 
biiitar a versao Symbio- 
te Spidey, Esta versao 
permite que Spider-Man 
tenha teia ilimitada. Alter- 
nate vamente, complete o 
game em qualquer nfvel 
de dificuldade, 

Spidey 2099 

Selecione a opgao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "M1GUELOH" 
como um codigo para 
habiiitar a versao Spidey 
2099. Esta versao permi- 
te que Spider-Man cau- 
se dano dobrado. Alter- 
nativarnente r colete to- 
dos os comics no game. 
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Captain Universe 

Selecione a opgao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "TRISNTNL" 
como um codigo para 
habiiitar a versao Captain 
Universe. Esta versao 
permite que Spider-Man 
tenha dano em dobro T 
teia ilimitada e in vend bi- 
ll dade. Alternativamente, 
complete o game no ni- 
vel de dificuldade hard. 

Spidey Unlimited 

Selecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "SYNOPTIC" 
como um codigo para 
habiiitar a versao Spidey 
Unlimited. Esta versao 
permite que Spider- Man 
tenha stealth mode pres- 
sionando L. Alternativa- 
mente, complete o game 
duas vezes em qualquer 
nivel de dificuidade. 

Scarlet Spider 

Selecione a opgao 
"Special" do menu prin- 
cipal e entao escolha 
"Cheats". Entre com 
"XILRTRNS" como um 
codigo para habiiitar a 
versao Scarlet Spider, 
Alternativamente, derro- 
to Rhino na fase 3*1 . 

Amazing Bagman 

Selecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats", 
Entre com "KICK ME" 
como um codigo para 

habiiitar a versao Ama- 

... . 



zing Bagman. 

Peter Parker 

Selecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha "Cheats". 
Entre com "MRWAT- 
SON" como um codigo 
para habiiitar a versao 
Peter Parker. 

Ben Reflly 
Selecione a opgao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha a opgao 
"Cheats". Entre com 
"CLUBNOIR" como um 
codigo para habiiitar a 
versao Ben Reilly. Alter- 
natrvamente, jogue a 
fase 4-2. 

Quick Chans e Spidey 

Selecione a opcao "Spe- 
cial" do menu principal e 
entao escolha a opcao 
"Cheats". Entre com "SM 
LVIH" como um codigo 
para habiiitar a versao 
Quick Change Spidey. 
Alternativamente. obte- 
nha mais de 1 0.000 pon- 
tes no modo zip-line trai- 
ning. 



Modo What If Contest' 

Selecione a opgao "Spe 
Cial" do menu principal I 
entao escolha "Cheats' 
Entre com "UATUSEES 
como um codigo par; 
habiiitar o modo "Wha 
if Contest?". Nesti 
modo, partes do gam? 
irao mudar dependence 
do que voce fez da fast 
2 em diante. 

Encrgia cheia 

Selecione a opgao "Spe 
cial" do menu principal t 
entao escolha "Cheats' 
Entre com "WEAKNESS 
como um codigo pan 
deixar Spider-Man cor 
a energia cheia. 

Pulsating head mode 

Setecione a opgao "Spe 
cial" do menu principal j 
entao escolha "Cheats' 
Entre com "EGOTRIP 
como um codigo. 

Stickman mode 

Selecione a opgao "Spe 
cial" do menu principal • 
entao escolha "Cheats' 
Entre com "STiCKMAK 
como um codigo. 
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-: PLAYSTATION 







Todas as amu$ 

Complete o game com 
qualquer porcentagem 
de conclusao. 

Fate bonus 

Complete o game com 
pelo menos 50% de 
conclusao para habilitar 
a fase Cairo. 



THE MUMMY 

[ Municao infinite 

| Complete o game com 
j polo menos 55% de 
conclusao. 



Vidas infinites 

Complete o game com 
I pelo menos 60% de 
I conclusao. 

J InvctKihilirfade 

| Complete o game com 
f pelo menos 65% de 
I conclusao. 

. To do* os cheats 

Complete o game com 
pelo menos 78% de 
J conclusao. 



Cheat mode 



escolha a opcao "Music/ 

Effects". Toque os se- 

: guintas sons na ordem 

■ indicada para habilitar o 



JUNGLE BOON: 

S WILD ADVENTURE 

| 20.19. 18 t 17, 16, 1 
itao | Level select 



Entrecom ,r BMHG ,, cor 
uma password para ha- 
bilitar todas as fases. In- 
cluindo a fase bonus, no 





UNREAL TOURNAMENT 

Pular de fase 

Pause o game e pressi- 
I one 1\ ^ <-, ^ (2 ve- 
zes) T <e. 



Invencibilidadc 

Pause o game e pressi- 
one £~ (2 vezes), -> (2 
vezes), 4^ r -f*. 

Municao maxima 

Pause o game e pressi- 
one <-, ->, <-, -> (2 ve- 




zes), hi 

Recarregar crccroja 

Pause o game e pres st- 
one. 4- {3 vezes), <r, ^, 



PLAYSTATION 2 



STAR WARS: SURER BOMBAD RACING 



I 




Galaxy Circuit | 

Termine entre os tr&s [ 
primeiros em todas as | 
pistas para habilitar o j 
Galaxy Circuit. 




Sky walker para habilitar 
Darth Vader. 

Mirror mode 

Termine o Galaxy Circuit 
com uma medalha de 
ouro com qualquer 
persoangem para 
habilitar uma opcao para 
correr nas pistas ao 
contrarlo. 



POKEMON STADIUM 2 




Correr como Darth 
Vader 

Termine o Galaxy Circuit I 
com uma medalha de 
ouro com An akin 





; Nota: estegame tarnbem 
e chamado Pokemon 
Stadium; Kfngin Crystal. 

Altcrnar tela trtulo 

Venca todas as co pas no 
modo stadium no Round 
1 para ter mais Pokemon 



| na tela titulo. Venca to- 
[ das as copas no modo 
stadium no Round 2 para 
j outra variacao. 

Aumcntar a vtlocid.idu ^y^ 
do Game Boy Tower 

Venca todas as copas no 
modo stadium ou derro- 
te qualquer Gym Leader 
Castle no Round 1 para 
habilitar o Doduo sticker 
para o GB Tower, permi- 
tindo que voce jogue 
Pokemon Gold/Silver 
com a velocidade do bra- 
da. Venca todas as co- 





!•', 







pas ou derrote o Gym 
Leader Castle no Round 
2 para habilitar o Dodrio 
GB Tower, permitindo 
que voce jogue Pokemon 
G of d/ Silver na velocida- 
de hiper. 




, .11 a 




Rival Cup 

Venca tod as as copas no 
modo stadium e derrote 
todos os treinadores nos 
Gym Leader Castles 
para habilitar a Rival Cup 
no canto direito inferior 
do rnapa principal, Sele- 
cione-a para luiar contra 
Mewtwo, Ho-oh e Lugia. 

Super TM 

Derrote a Elite Four no 
Johto Gym Leader Cas- 
tle com urn time de sua 
escolha, sem nenhum 
Pokemon inscrito. Quan- 
do voce veneer, podera 
ensinar a um Pokemon 
em seu time um movi- 
mento que ele ten ha es- 
quecido ou nunca ten ha 
aprendido. E corno poder 
adqurrir um Pokemon 
co mo Mewtwo para 
ap render Confusion, ou 
Zapdos para aprender 
Peck. Voce pode fazer 
quantas vezes quiser. 

Mystery Gift 

Na tela principal (com 
White City. Event Battle 
e Battle Now), selecione 
"Mystery Gift 1 '. Siga as di- 
regoes na tela para rece- 
ber um bonus que pode 
ser pego no Pokemon 




Lab. Voce so pode usar 
isto se tiver Pokemon 
Gold ou Silver em um 
Transfer Pak. 

CeCcbf cono rental 

Habifite o Round 2 'para 
acessar Celebi como um 

rcnta Pokemon na Prime 
Cup competition. 

Farfctch'd com o 
movimento Baton Pa*s 

Venca a Rival Cup no 
Round 1 para habilitar 
um Farfetch'd com o mo- 
vimenlo Baton Pass. 

(■Hear com o 

movimento Earthquake 

Venca a Rival Cup no 
Round 2 para habilitar 
um Gligar com o movi- 

mento Earthquake. 
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Mini games ma it 
dificcis 

Derrote a CPU em um 
mini-game seven-coin no 
nive! de dificuldade Hard 
para habilitar o nivel de 
dificuldade super hard. 





m 



Mali conhflcimffnio na 
Pokemon Academy 

Termine tod as as clas- 
ses, passe todos os tes- 
tes e venga as school 
battles {vencendo a Elite 

■a 



/ 



Class) para habilitar mais 
informagoes na Library, 
incluindo todos os itens 
disponiveis em todos os 
jogos Pokemon do Game 
Boy. 

Aparccimcntoi do 
jog* a a telcvisao 

Em "My Room", quando 
voce tern os consoles de 
video-game (NES, SNES 
e Nintendo 64} para de- 
corar sua sala, eles tam- 
bem decoram a teJevi- 
sao Por exemplo. quan- 
do voce usa o NES r ga- 
mes como The Legend 
Of Zelda, Donkey Kong, 
Kirby e Super Mario Bros 
irao aparecer na tela da 
televisao. Para o SNES, 
games como The Le- 
gend Of Zelda: A Link To 
The Past, F-Zero, Kirby 
Super Star e Super Ma- 
rio World. Parao Ninten- 
do 64, games como The 
Legend Of Zelda: Ocari- 
na Of Time, Wave Race 
64, Super Mario 64 e Star 
Fox 64. Nao ha decora- 
goes para o Virtual Boy. 
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Mclhor time par* a 
Little Cup 

Phanpy, Charmander, 
Totodife, Mareep, Man- 
key, Swinub. 

Mclhor time para a 
Ilitc Four 

Tyranitar, Feraligator, 
Chahzard, Mewtwo, Lu- 
gia, Zapdos, 



Mclhor time para a 
Pkitkkcr Cyndy 

Gran bull, Fearow, Lid 
tung. Conduzido pc 
Granbull. 

Mclhor lime para Lat 
Nancy 

Eevee : Golbat. Noetov* 
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Mini-games 

Tenha um game rj 

Pokemon no Transf- 

Pak quando jogar c 

mini-games. O game i 

procurar o Pokemon q<_ 

voce possui para us 

nos mini-games. Algur 

dos Pokemon incluerr 

Gutsy Golbat: Golbs! 

Crobat 

CJearCut Chalfeng 

Scythe r t Pin sir e Seize 

Barrier Ball: Mr. Mir 

Topsy-Turvy: Hit m onto 

Furret's Frolic: Furre; 

Girafarig 

Pichu's Power Plant: : 

chu, Elekid e Pikachu 

Rampage Rollout: 

Donphar, 

Tumbling Togepi: Toe 

pi e Omanyte 

Egg Emergency: Che 

sey 

Streaming Stamped 

CI off a e Igglybuff 

Delibird's Delivery: D 

libird 

Eager Eevee: Eevee 
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522 24{ 

^ Bombs infinitas 

800398BE 2400 
I Ammo infinita 

8002DCE6 2400 
Tempo fnfintto 

8002962A2400 
Energta infinita para veiculo 

80053F7E 2400 
Invisibilidade para P1 

800CA30C 0068 
Prisioneiros extras para PI 

800879EC OOFF 
Pontuagao maxima para P1 

800EE290 FFFF 
Invisibilidade para P2 

800CA458 0068 
Prisioneiros extras para P2 

800879F0 OOFF 
Pontuacao maxima para P2 

800EE29S FFFF 





jia infinita 

0D09856C 0000091 5 
01 09856C 00000009 
Teia infinita 

0D0960B8 00001 31 B 
01 0960B8 00000009 

Habifitar Story boards 

0D20F888 00008C1 B 
1 20 F8E0 00000102 

Habiiitar todas as fases 

0D20F888 00008C1B 
0120F8E2 00000101 
0D20F888 00008C16 
0420FSE4 00080001 
0101010T 

Habiiitar todas as versoes de 

Spiderman 

OD20F888 00008C1B 
0120F90C00000FFF 

Habiiitar todos os personagens 

em Viewer 

OD20F88800008C1B 
0220F910FFFFFFFF 

Habiiitar todos os Movie Viewer 
OD20F888 00008C1B 
0220F914FFFFFFFF 



BATMAN-GOTHEM 

CITV RACER 

Codigos f cftos e testados no 

Game Shark versa o 3*2 

Sem dano de parede 

D0044274 OOFS 
80044276 2400 

Turbo infinite 

D00473DO 0190 
800473D2 2400 

Pausar cronometro 

D0042ABC 00 DO 
80042ABE 2400 
Habiiitar todas as fases [nota 1] 
80066236 0033 
Nota 1; com este codigo : voce 
tern que entrar em urn game e 
sair, Entao todas as fases serao 
habilitadas. 



' JHenpao ganieniaiuacos 

tfelGdOGErasin 
I Os uftimrt'. 



PJ em games 
J agora em fits 






Chegou 

Same Tapes 



. I ■ 



Rio Same Club 

• Cadastre-se gratis e frque 
ppr cfentrodis ufciroas 
rvoratodes e promotes 

• Tudo para Dream 
cast Playstation, 

PS2, N64 e 

GanieBoy 
» Venda, aluguel, 
troca, rronyteri$5o 
- Consoles, jogos, 
aiSes ,6rws 



de v.'de& 
mostranoo p 
"como & Hue e' T 
■ !■: CMH urn 
[ deles, £ de dor 
--.'LI--1 1 i,i borai 
Dfspflnivefsi 
DC-TapeA 
PS-Tape 
Catalogs 
gratis 
KatOres infqrma<6*S: Tel/ F;w 21XX-224-S13 





E GAME SNA 




Codigos f eitos c tcstados no 
GS vcrsao 3.30 

j Enable Code (deve ser ativado) 
F100D2E0 2400 

Activator! P1 

DQ01 D804 00?? 

Activator 2 P1 

D001D805 00?? 

Dual Activator Pi 

D101D804 00?? 
(ty Activator 1 P2 

D001 D80C 00?? 
I Activator 2 P2 

D001D80D00?? 
Dual Activator P2 

D101D80C00?? 

I Activator 1 P3 

D001D814 00?? 

I Activator 2 P3 

D001D815 00?? 

Dual Activator P3 

D101D814 0Q?? 

Activator 1 P4 

D001D81C00?? 

Activator 2 P4 

D001D81D00?? 
Dual Activator P4 

D101D81CO0?? 
Numero de games por parti da 

8008841 B 00?? 

Exibir pontuacao 

80088407 00?? 

I Fixar som 

80088400 00?? 
I Modificador de pontuacao 

81123700???? 

81123702???? 

Fase Virus 

80123726 00?? 

p"i,i," " ! , 

I. 'I ** 




Modificador de veiocidade 

80123793 00?? 

Modificador de musica 

801278F3 00?? 

Tempo baixo 

810FB3A6 04CB 

Moditicador de person age m 
paraPI 8012E237 00?? 

Modificador de personagem 
paraP2 8012E23BOO?? 

Modificador de personagem 
paraPS 8012E23F0G?? 

Modificador de personagem 
paraP4 8012E243 00?? 

Modificador de Background 

8012DB1FOO?? 

Digitos que acompanham o 
cod ?so modificador de musica 

01 - Chill 

02 - Cube 

03 - Que Que 

04 - Off 

Digrtos que acompanham o 
codlgo modificador de 
personagem 

00 - Dr. Mario 

01 - Wario 

02 - Spearhead 

03 - Webber 

04 - Silky 

05 - Appleby 

06 - Jellybob 

07 - Octo 

08 - Hello 

09 - Lump 

0A - Hammer-Bat 
OB - Mad Scientein 
0C - Rudy 

0D - Metal Dr. Mario 
0E - Robo Wario 




DAYTONA USA 

Tempo = 0:00:00 

01 03096A OOOOOOf 
0104600COOOOOO( 

Parar contagem regressiva 

01045FE8 000000( 

Sempre em primeiro 

O1344tCQOO0000i 

Habilitar todos os carros 

012903CO00O0FF 

- Comecar na ultima volta 
052640B0 
8C264BB8 
00000001 
Contagem inversa 

01 045FE6 000073 

Turbo Boost (Pressione A) 

S0D2DC8A8 O0O0FF 1 
01344186 00003F 





DAYTONA USA 2001 
(ja pones) 

Sempre em primeiro 

01 341 DC0 0O00OC 
i Comegar na primeira volta 

01261 DE4 00000C 
QD2628E8 00000C 
012628E8 00000C 
Parar contagem regressiva 
01 044ACC 00000( 

(Tempo = 0:00:00 
01 044AF0 0O000C 
01 030352 000O0C 
Contagem inversa 

01 044ACA 00007: 
Habilitar todos os carros 

0128E0F0 0000FF 

Turbo Boost (Pressione A} 

D2D 4528 0000 Fl 

01341 D8600003J 




PLAYSTATION 
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DIGIMON WORLD 3 

Vefsao an erica n a 
Max Bits 8005E628 EOFF 

S005E62A 05F5 

I Max HP Digi-Beetfe 
8005E644 270F 
6005E646 270F 
Max EP Digi-Beetle 
8005E648 270F 
8005E64A 270F 
Max HP -1 G Digimon 

8005E718 03E7 
8005E71A03E7 
Max MP- 1 s Digimon 

8005E71C03E7 
8005E71E03E7 
Max ATT - 1 a Digimon 

8005E720 03E7 
Max DEF- 1 3 Digimon 

8005E722 03E7 
Max SP - 1 - Digimon 

8005 E724 03 E7 
Rapido ganho de nivel - 1 ? 
Digimon 8005E714FFFF 

Max HP-2 9 Digimon 

8005E774 03E7 

8005E776 03E7 

Max MP -2° Digimon 

P8005E778 03E7 
8005E77A 03E7 
Max ATT - 2 ? Digimon 

8005E77C 03E7 
Max DEF ■ 2 s Digimon 

8005E77E 03E7 
Max SP -2 s Digimon 

8005E780 03E7 
Rapido ganho de nivel - 2 Q 
Digimon 8005E770 FFFF 



M 

Max HP - 3 9 Digimon 

8005E7DO 03E7 

8005E7D2 03E7 
Max MP - 3° Digimon 

8005E7D4 03E7 

8005 E 7 D6 03 E7 
Max ATT - 3- Digimon 

8005E7D8 03E7 
Max DEF - 3° Digimon 

8005E7DA 03E7 
Max SP - 3 Q Digimon 

8005E7DC 03E7 
Rapido ganho de nivel - 3 Q 
Digimon 8005E7CC FFFF 




Dinheiro maximo 

021A3964 0098967F 
Todos os itens 

041 A3 C 88 

001C0001 

09090909 
Parar contador 

01 02E296 00000009 
Habilitar Kevin 

O21A3984 00O00000 
Habilitar Randy 

021 A39CC 00000000 



Habilitar Michel 

021 A39F0 00000000 
Hassy 

001 A3C88 00000009 
Chinese Noodles 

001 A3C89 00000009 
Kaisekj 

001 A3C8A 00000009 
Ampoule 

001 A3C8B 00000009 | 
Injection 

001 A3C8C 00000009 
Intravenous Drip 

001 A3C8D 00000009 
Deep Breath 

001 A3C8E 00000009 
Relaxation CD 

001 A3C8F 00000009 
Nitroglycerine 

001 A3C90 00000009 
Erole Magazine 

0O1A3C91 00000009 
Bandage 

001 A3C92 00000009 
Gauze Wrap 

001 A3C93 00000009 
Coagulant 

001 A3C94 00000009 
Beef 

001 A3C95 00000009 
Pork 

00 1A3C96 00000009 
Chicken 

00 1A3C97 00000009 
Hell Cake 

001 A3C98 00000009 
Amazon 

001 A3C99 00000009 
Handgun 

00 1A3CA0 00000009 
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Veruo japoitcta 

Dinheiro maximo 

021A3C840098967F 

Todos os itens 

041A3FA8 

001C0001 

09090909 
h Pausar contador 

01 02E276 00000009 
I Max-HP 

021A3CCC4479COOO 
HP infinito 

021A3CDO4479C000 
Hassy 

001 A 3 FAS 00000009 
Chinese Noodles 

001 A3FA9 00000009 
Kaiseki 

001 A3FAA 00000009 
Ampoule 

001 A3FAB 00000009 
Injection 

001 A3FAC 00000009 
Intravenous Drip 

001 A3FAD 00000009 
Deep Breath 

001 A3FAE 00000009 
Relaxation CD 

001 A3FAF 00000009 
Nitroglycerine 

001 A3FB0 00000009 
Eroie Magazine 

001A3FB1 00000009 
Bandage 

001 A3FB2 00000009 
■ Gauze Wrap 



001 A3FB3 00000009 
00 1A3FB4 00000009 
001 A3FB5 00000009 
001 A3FB6 00000009 
001 A3FB7 00000009 

00 1A3FB8 00000009 
iinazon 

001 A3FB9 00000009 
Shotgun 

001 A3FC4 00000009 
Machine Gun 

001 A3FC5 00000009 



AN HAS E BAME J3MAR1C 
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PLAYSTATIO 





THE MUMMY 

Vidas infinitas 

D0039B9S 00" 

80039B9A 24C 
Energia infinita 

D0OC3E84 01. 

800C3E86 24C 
Ammo infinita 

D0039AC4 0C: 

80039AC6 24L 
Tod as as armas 

50000804 00C 

3009E97F 006 
Torch 

3009E97F 00£ 
Machete 

3009 E983 .006 
i Double Pistols 

3009E987 006 
| Shotgun 

3009E98B OC. 
Machine Gun 

3009E98F OOf 
Dynamite 

3009E993 OOE 
Amulett 

3009E997 00E 
Golden Sword 

3009E99B 00-: 



lases 

800Et)B4E 0001 
[ Pressjon? R£ para etcher 
! Bib-Strike 

D01GB502FDFF 
80OEE114O106 
ih Score 

80pEDD£21$E7 
800£OPE;605^S 
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NINTENDO 64 



BANJO TOOfE 

Ncccssario OS 1*08 ou 

superior. Codigos fehos e 

testacies no GS versao 3.30 

Requcr Keycodc de Zelda 

Activator 1 P1 

D0081084 00?? 
Activator 2 P1 

D0081085 00?? 
Dual Activator P1 

D1 081 084 00?? 
Energia infinita 

8011 B069 0063 
Egg Arnrno infinita 

8111B080 03E7 
Remover todo texto dinamico 

81 0D34B2B57C 
Modificador de personagem 

DO 08 1085 0003 

8012704C 00?? 
Ar infinite 

8112B050 42C8 
Caminhar por inimigos e itens 

50002430 0000 

801 32EFA 0000 
Inimigos e itens invisfveis 

50002430 0000 

801 32EFB 0000 
Caminhar por inimigos e itens 
invisfveis 

50002430 0000 

81132EFA0OO0 
Faisas Red Feathers infinitas 

801 1B0C9 0064 
Mudar cor de Banjo 

811254B0 3E80 
Modificador de velocidade 

81079B42???? 

81079B5A???? 





81081086???? 
81079EFA ???? 

Todos os Moves (Pressione 4/- 

D1 081 084 0800 
8112C770 8029 
D 108 1084 0800 
8112C772 0000 
81290018 FFFF 
8129001AFFFF 
8129001CFFFF 
81 29001 E FFFF 

Dragon Kazoo ie (Pressione 4*- 

D1 081 084 0800 
8112C770 8029 
D1 081 084 0300 
811 2C772 0000 
81290078 FFFF 
8129007AFFFF 
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SIMPSONS WRESTLING 

Vcri.io «m 

Habilitar todos os person age ns 
(Necessario GS 2.2 ou superior) 
50000404 0000 
8Q0741E8 0001 
Habilitar todos os circuitos 

80072BFO 0001 
80072BF2 0001 





Disitos que acompanham o 
codigo modificador de 
personagem 

02 - Snowball 

04 Wide Angles??? Cutscenes 

05 - FREEZE 

06 - Bee 

07 - Washing Machine 

08 - Stony 

09 - Just Finished 1st Person 
0A - Banjo 
0B - Kazooie 
0C - Submarine 
OD - Murnbo 
OE - Golden Goliath 
OF - Detonator 

1 - Truck 
12-T-RexBaby 
1 3 - T-Rex Daddy 



ft 
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Vcrt.io curopc* < auttralltffl* 

Habilitar todos os personagens 
8002852E 2400 

Energia infinita para Pi 

8002EFC80DEC 
8002 EFC A 2699 
8002EFD0 0004 
8002EFD2 1724 

Energia infinita para P1 e 1-hit 

mata para P2 

8002EFC80DEC 
8002EFCA2699 
8002EFDO 0004 
8002EFD2 1724 
8002EFE2 AC60 

Vrtoria de P1 conta para P2 

8001 D09A 2400 

Energia infinita para P2 

8002EFC8 0DEC 
80O2EFCA 2699 
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8002EFD0 0004 81 OECD80 FFFF 

8002EFD2 1324 810ECD82 FFFF 

Energia infinite para P2 e 1-hit Habilitartodos os Slides 
mataparaPI 810ECD84FFFF 

8002EFC8 ODEC 81 0ECD86 FFFF 

8002EFCA2699 k Habilitar todos os Game Covers 
8002EFDO 0004 * 810ECD8E 002F 

8002EFD2 1324 \ Energia infinita na fase On Stop 
8002 EFE2 AC 60 The Presses 
Vitoria de P2 conta para PI 81 364342 00FF 

8001 D09A 1000 || Energia infinita na fase Elevator 
l» Energia infinita para P1 e P2 | Descent 

8002EFE2 24G0 % 8136F24A00FF 

..«*T 1-hit mata para P1 e P2 I Modrficador de Web Cart. 




8002EFE2 AC60 I 
| Max Power para P1 e P2 
80037EEA 2400 

80034756 2400 
Aeertar de qualquer lugar para 



8037742B 00?? 



Nenhuma vida para Venom 

80309303 O00C 

Energia infinita (alternativo) 

8032CBEA OOF 

Energia infinita (alternativo) #2 
8031 5FCA OOF 



'"P1 eP2 



8001 F966 2400 
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NINTENDO 64 



Codigos para Speed Training 

Teia infinita Stage 1 

812EA336FFFF 

| Teia infinita - Stage 2 

8132C5DEFFFF 
Teia infinita - Stage 3 
■ 8132D1E6FFFF 

Energia infinita para todos os 
i estagios 

800F5F26 0001 
I Teia infinita para todos os 
I estagios e Training Mode 

800F5F53 0001 
Codigos para batalha com 
! Scorpion, Spider man c J.J* J* 
i Energia infinita - Spiderman 
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SPIDERMAN 

Codigos f cites e testados no 

GS versao 3*30 

Activator 1 P1 

D00154B4 00?? 
Activator 2 P1 

D00154B5 00?? 
Dual Activator P1 

D10154B4 00?? 
Habilitar todas as fases 

810ECD74 0105 ! 8133EBD3 00FF 

800ECDB0 0021 Nenhuma energia para Scorpion 
Habilitar todas as versoes 81 347C92 0000 

810ECD7E FF03 Codisos para Venom fight 

Habilitar Comic Collection . Energia infinita 

810ECD88FFFF \ 802F7013 00FF 



';' Geysei 



jmmo tnfinfta 



81332D42 00FF 



Energia infinita - J.JJ. 



810ECD8AFFFF j Teia infinita 
Habilitar personagens em Viewer ' 



802F7636 00FF 




I 



Compre com muita rapidez 
e seguranca 
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(31 



V^%flifc » ■!!■■ ! V*i I ■* ■ ■!■■ 4 frt«««i -( -*-iH n UU'4IVIU t-->>iiwi,n J 







pr»**TA*HKTOJ 



Lulu 



•*M>« I'JWm I * I 



u£9h 



gr" — i 

MlJlllllBI I III 



fcUl.Oft 



■•ieff'jss.i 

■ hi 

■mo* 
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RSiB.OO 






<#i^-.it««i.nu 

■SUM 



•HJi.M 



ivKhtorntb»t>»> '-I 
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encoiitra os ultimos 



jogos e acessonos 



SITE SEGURO, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAUES DE R01ET0 RANCARIO 



LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME 




OS MELHORES PREQOS E C0NDI$6ES t TODAS 
AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES 
LAN^AMENTOS, TODA LINKA DE ACESSORSOS 
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALiZAOO 



/ / 




LOJAS FRAMQUIADAS 



I..5AO PAULO 



J 



im - RUA PIO XI, 23fl - T£L(0**1 1 ) 3M14U4 / 3831 -0441 

WHHA ■ RUA CAPITAO AtfELINO (ARKIM, 4!? - HU flfHl) 6942-0816 

',;:":.' ' - PL" CONS. WQRilSA Ht GARROS. :j'i- - HX\m - "£L: :0"l;| 697?-ib44 
V. CARRiO - PUfl AUREIIQ LOMBARD!, 62 ■ TEL lOfii) MSO NO 

ULUII"! 'MM—ii— ■ 

DUDIMA - BUA ANTOHIO DIAS ADORKO, 344 - TEL: <0**H1 4076-3986 
0U«O- RlfA NAHaSG STURtlNI, 448 ■ TIL: {U*T 5> 7O85-2701 - (BOA WW) 

• - RIM PMElfflU, iiSO • Tib Wll) 7203-3155 * (WDNHOZ flU 
WANO • RUA BENJAMIN '€NSIWff. IMS - HU W")l> 477-635EF 

RAIiKU • P8ACA DAS CEREJEIRAS, 03-58 - AITOS DA GOADE -TEL: WU\ 227-S484 
r.MtrWA'. -fifJACQM, OUESUBITA URIEL 271 - TEL: (0*19) 35f-S5*5 (CAMtOlf) 
|MD/lWril«A - RITA 13 DE MAIO, 80S - TEL: fC"T?J 3375-3925 
nURMlSOT S. PARUtA, 23? - TEL: (D M H) 322-2424 KEKTRO? 
WUftttft - RUA GOV. FfMO BE TOLEDO, 1765 - TIU(0"I91 434-7*79 
I ItlQ ■ RUA HORIAKG PBJQTO, 905 - TEL: HT16J M$-8G« 
- RUA ITAPfRti, T5S- TEL: CC*'ll}7328-t 163 
I, J, DO! UUnt'tT. - AV. DR. HDHWM DE BABR05,, 1319 -TEL: \Q"U} Wl-7i50 



BAH I A 



UlWrn. - UDEKA 00 AO/PE, 2A - TEL40"71S 356-1372 |M<fiA$i 



BRA SILIA 



AS* NUH tl - SON. 31 3 ■ BLQCO • E. IOJA - 64 - t£L: (6* '611 JJT4-S3 ' ! 



GQIAS 



(mi has gerais J 

- 1 ai, QTAVHJ WEtEE, 169 -LGJA 130 - TEL: !0"J5[ 121 -7*93 
DOUD- A% COMENDADOR CSSTA, 295 lOSAIS'TEU: {0**35)331^*83 
j PARAEBA ..J ) 

- AY. NEGO, 200 SAiA 1 12 - TEL: {(T33] 226-2349 



PARANA 



(UWi UA - AY, SETE DE SHEMBRO, 4132 - TEL: tfT4l) 224-^35 (MTtt!- 
- R. AUW0EL iUFSAilO, 326 - TEL: (JT4T) 253-3W8 {JuV*VE| 
I ■:[::■ lli.X - AY. REP. AR6EP1HA. 1534 ■ TEL: (0*'4I} 244-4667 (AGUA VESDE] 
aimriW - R. PABRE AHCRIETA, 1989 - TEL: '(mil 339-5943 ICJtWtfAGNAT) 



:mo PE JANEIRO 



lAIRi ■ AV. DAS : AilAERICAi, 7707 - 1-0JA 1 04 - SI ' - TEL: [H"2I J 432413 17 'SIMP. Wtt Kj 

- L ADAH, 24 • TEL: [0**21) S64-JMU 

- AV. N. SRA CQPACAEANA, 650 - 1 5 % - IOJA E - TEE; JjQ~2l) 547*2644 
-■ EST. DOS Ttf** RI0S, 200 - BL 1 - IOJA 1 W - TEL; (0'"21) 443-8522 

UHA DO OUVlUNADW - R- ENG. (QELHO CIStTRA, 10 -TEL: <0"21] 462-0657 

- R. AHA BARB0SA, 47 LOJA E06 - TEL.: &*B \ 596-21 ' 1 
TMIU - 1. (WE 0E BQNHH 344 S/t 265 * TEL: {t>"21] 569-9043 



GRANDE RIO DE JANEIRO 



-R. «IARII E8AftR05. i5l - : JJEk (Ml) 6W-3971 I. -Ch 

r>li ? .'KIT-l= 1 M i 1f |f VI J '> 1 

R.0OWFERADOR, TJ7 - J/1 r, E g-«L: , 0"M) J42-S8I7 IGAHfiSA MAKiM 



(RIO CRAMDE DO SUL 



- ?.. i. HMPUCia A. CAWAIHO, 903 - TEL; W"S1] 341-3(127 [VL IPIRAMGA) 



I SANTA C ATA RIKA 



- SUA LAIiSO 1INHARI5, «6 - IOJA 5 ■ TEL: |0"48} 233-248S (TRfflBADEJ 
■ SUA DR. JOAO COilfi 377 GNTRO - TP„: W'4/} 4 J3- '■ '"- 



i.SERGIPE 



OWmfc-RUA T-M. OUADRA 1 S9-10TE 1-3/1 1 - IOJA- ( 4- **L-(0 , *63575-77O5(SITCS 33BKI, 



- AV. BARAO DO MARIHM, W3 - TEL: W'JI) 21RW6W (SAO JOSE] 
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INFORMAC6ES SOBRE FRANCHISING 

TEL (0**11) 3641 -0444 OU 3641 •0448 - E-MAIL: franchising@progames.com.br 
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA • SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 



